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Technische Anleitung LOWEN Dart HB8

Alle technischen Angaben in diesem Handbuch wurden vom Hersteller mit grofdter Sorgfalt erarbeitet
bzw. zusammengestellt und unter Einschaltung wirksamer KontrolimaRnahmen hergestellt. Der Herstel-
ler behalt sich Anderungen dieses Handbuches vor.

LOWEN Entertainment GmbH weist darauf hin, dass keinerlei Garantie beziehungsweise keinerlei juris-
tische Verantwortung (weder in Form einer Haftung noch anderwartig) fiir Fehler und eventuell daraus
resultierende Schaden Ubernommen wird, die als Folge fehlerhafter Angaben beziehungsweise einer
fehlerhaften Anwendung auftreten.

Fir die Mitteilung eventuell auftretender Fehler oder Unklarheiten ist der Hersteller jederzeit dankbar.
Die in diesem Handbuch verwendeten Produktnamen kénnen eingetragene Marken und/oder Kennzei-
chen der jeweiligen zum Novomatic Konzern gehoérigen Unternehmungen sein. Alle Rechte vorbehalten.
Kein Teil dieses Handbuches darf in Form von Druck, Fotokopie oder in einem anderen Verfahren ohne
schriftliche Genehmigung der LOWEN Entertainment GmbH reproduziert oder unter Verwendung elekt-
ronischer Systeme bearbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Dieses Handbuch ist ein Bestandteil des Gerates und muss im Falle des Eigentiimer- oder Besitzer-
wechsels an den neuen Eigentimer bzw. Besitzer weitergegeben werden. Es muss wahrend der gesam-
ten Lebensdauer des Gerates aufbewahrt werden und dem technischen Personal jederzeit zuganglich
sein.

Den hier beschriebenen Anleitungen ist unbedingt Folge zu leisten.

Hergestellt in Deutschland
Ausgabe der technischen Anleitung: VE/13.06.2016
Sach-Nr. dieser Beschreibung: 155805-6
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1.  Symbolerklarung und Sicherheitshinweise

GEFAHR:
Gefahr durch Stromschlag mit méglicher schwerer Kérperverletzung oder Tod als Folge.

WARNUNG:
Warnung vor einer moglichen Korperverletzung oder Sachschaden.

VORSICHT:
Hinweis auf mdgliche Fehler.

> BB

HINWEIS:
Gibt erganzende Informationen und Erklarungen.

Die vorliegende Anleitung ist nur fir qualifiziertes und geschultes Personal bestimmt.

Der Besitzer des Gerats hat dafiir Sorge zu tragen, dass nur qualifizierte und geschulte Personen Arbei-
ten am Gerat durchfuhren.

Um Beschadigungen des Geréats oder Verletzungen von Personen zu vermeiden, fihren Sie ausschlief3-
lich die in diesem Handbuch beschriebenen Arbeiten durch.

Das Gerat enthalt keinerlei Komponenten, die von einem Laien repariert werden kénnen. Wenden Sie
sich fur Reparaturen immer an einen hierflr geschulten Fachmann.

Bei genauer Befolgung dieser Anweisungen und Behandlung des Gerats gemal seiner Bestimmung ent-
spricht dieses Gerat den gangigen Sicherheitsstandards.

Der Hersteller warnt ausdrticklich vor einer nicht bestimmungsgemalen Verwendung des Gerats und vor
absichtlichem Missbrauch. Uberbriicken Sie nicht die im Geréat befindlichen Sicherheitseinrichtungen.
Der Hersteller lehnt jeden Garantie- und Gewahrleistungsanspruch fiir eine unsachgemalle Verwendung
ab.

Da das Gerat zum Entleeren und Beflllen der Ein- und Auszahlungskomponenten gedffnet werden
muss, bringen Sie dem daflir zustandigen Personal die folgenden Sicherheitshinweise zur Kenntnis.
Zu lhrer Sicherheit und zur Vermeidung von Beschadigung am Geréat lesen und beachten Sie die Hin-
weise im Handbuch.
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GEFAHR:

In den nachfolgend beschriebenen Situationen besteht Gefahr durch Stromschlag mit
mdglicher schwerer Kérperverletzung oder Tod als Folge.

e Bei Gefahr Gerat spannungsfrei schalten!
Das Gerat ist erst nach Ziehen des Netzsteckers spannungsfrei!
Netzstecker niemals mit feuchten oder nassen Handen einstecken oder ziehen!

e Gefahr von Stromschlag!
Bei anormaler Gerausch-, Rauch- oder Geruchsentwicklung Gefahr von Brand oder
Stromschlag!
Gerat sofort spannungsfrei schalten und Fachmann fir die Reparatur verstandigen.

e Gerat niemals gewaltsam 6ffnen! Gefahr von Stromschlag oder Brand!
Im Inneren des Geréts befinden sich spannungsfuhrende Teile, die frei zuganglich sind.

e Das Gerat darf nicht mit einem Wasserstrahl gereinigt werden!

¢ Keine Fremdgegenstande im Gerat belassen! Gefahr von Kurzschluss, Stromschlag
oder Brand!
Flhren Sie insbesondere keine Gegenstande durch Luftungsschlitze ins Innere des Gerats
ein, da stromfuhrende Teile berthrt werden kénnen.

¢ VergieRBen Sie keinerlei Fliissigkeit im Gerat! Gefahr von Stromschlag oder Brand!
Falls Flussigkeiten im Gerat vergossen wurden, schalten Sie das Gerat spannungsfrei und
lassen Sie es von einem Fachmann Uberprifen.

WARNUNG:

In den nachfolgend beschriebenen Situationen besteht die Gefahr einer moglichen Korperver-
letzung oder Tod.

e Fir dieses Gerit diirfen nur Pfeile mit Kunststoffspitzen verwendet werden!

e Sicherheitsabstand einhalten!
Es ist zu beachten, dass das Gerat nicht direkt an einem Durchgang (Ture) platziert ist,
damit niemand durch einen vorbeigeworfenen oder abprallenden Pfeil zu Schaden kommt.
Beim Spielbetrieb ist darauf zu achten, dass sich niemand im Wurfbereich am Gerat
aufhalt um nicht durch geworfene oder abprallende Pfeile zu Schaden kommt.

¢ Kippgefahr!
Aus Sicherheitsgrinden ist es unbedingt erforderlich, das Gerat durch Befestigung am
Boden oder an der Wand gegen Umfallen zu sichern.

o Kabel schiutzen! Gefahr von Kurzschluss oder Brand!
Stolpergefahr durch eventuell am Boden verlaufende Kabel!
Bewahren Sie insbesondere Netzkabel und Steckverbindungen vor mechanischer
Belastung wie Quetschungen oder Zug.

e Thermische Gefdahrdung! Verbrennungsgefahr!
Einzelne Komponenten erreichen hohe Betriebstemperaturen.

e Quetschgefahr!
Beim SchlieRen der Geratetlren besteht Quetschgefahr - Finger kdnnen eingeklemmt
werden.
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WARNUNG:
In den nachfolgend beschriebenen Situationen besteht die Gefahr von Sachschaden.

Verwenden Sie keine organischen Losungsmittel (z.B. Verdiinner) oder Scheuermit-
tel zur Reinigung des Gerits!

Beliiftung sicherstellen! Gefahr von Uberhitzung!

Schlitze und andere Offnungen an der Oberseite, den Seiten und am Boden des Gehau-
ses dienen der Liiftung. Damit das Geréat richtig funktioniert und es nicht zur Uberhitzung
kommt, diirfen Offnungen nicht verstopft oder abgedeckt sein. Um eine ausreichende
Bellftung zu gewahrleisten, halten Sie von Wanden o.a. einen Abstand von 10 cm ein.
Umgebungsbedingungen beachten!

Umgebungstemperatur: 10° C bis 35° C!

Die Umgebungsluftfeuchtigkeit darf 30 % bis 80 % (nicht kondensierend) keinesfalls tUber-
schreiten!

Gefahr von Beschadigung, Kurzschluss oder Brand!

Das Gerat ist nicht zur Aufstellung im Freien geeignet!

Setzen Sie das Gerat keinesfalls Nasse oder Temperaturen tber 50° C aus.

Die Umgebungstemperatur darf bei in Betrieb befindlichen Geraten 35° C nicht Uberstei-
gen.

Wenn das Gerat langere Zeit stark untertemperiert war, warten Sie vor der Inbetriebnahme
einige Zeit ab, damit sich das Gerat der Raumtemperatur anpassen kann.

Das Gerat darf nicht in der Nahe von starken Hitzequellen (z.B. Heizstrahler) betrieben
werden.

Stellen Sie das Gerat nicht in Umgebungen auf, die rapiden Temperaturschwankungen
oder UbermaRiger Staubentwicklung ausgesetzt sind!

Eigenmachtige Umbauten oder Verdnderungen des Gerits sind aus Sicherheits-
griinden verboten und setzen die Garantie auBer Kraft!

Verwenden Sie beim Austausch defekter Teile nur Originalteile oder vom Hersteller zu-
gelassene Teile. Nicht vom Hersteller gelieferte Originalteile oder Zubehér kénnen weder
gepruft noch freigegeben werden. Flr Schaden, die durch die Verwendung von Nicht-Ori-
ginalteilen und Zubehor entstehen, ist jegliche Haftung des Herstellers ausgeschlossen.
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2. Technische Daten

Abmessungen
Hohe 2200 mm
Breite 620 mm
Tiefe 600 mm
Gewicht ca. 82 kg
Anschlusswerte
Netzspannung 230V /50 Hz
Leistungsaufnahme im Leerlauf: 30 W, im Betrieb: 70 W

Beleuchtung Dart-Scheibe 230 V /40 W (R63, E27-Sockel)

Betriebsbedingungen
Temperatur Betrieb: 10° - 35°C, Lagerung: 0° - 40°C
Rel. Luftfeuchtigkeit 30% - 80% (nicht kondensierend)
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Empfohlene Aufstellflache

Breite min. 3,00 m
Tiefe min. 3,00 m
Raumhohe min. 2,50 m

i hy

Y

Y

Hohe Bodern — Bull 7,72m
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3. Aufstellen und Inbetriebnahme

3.1. Aufstellen des Gerates
Nach dem Entfernen der Verpackung muss das Gerat wie folgt zusammengebaut werden:

Gehduseoberteil j\

Tastendeckel

/b

Drehgriffschrauben ‘
N
o ° b

Minztar

Kassentir

1. Offnen Sie die Abdeckung vom Elektronikfach.

2. Entnehmen Sie die Drehgriffschrauben und das Netzkabel aus der Kasse und legen diese im Elek-
tronikfach bereit.
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3. Klappen Sie langsam und vorsichtig das Oberteil hoch. Achten Sie dabei auf festen Stand des
Unterteils. Achten Sie darauf, dass das Oberteil festgehalten werden muss, bis es mit dem Unter-
teil fest verschraubt ist.

4.  Verschrauben Sie Ober- und Unterteil vom Elektronikfach aus mit den bereitgelegten Drehgriff-
schrauben. Achten Sie darauf, dass Oberteil und Unterteil fest miteinander verschraubt sind. Da-
durch beugen Sie méglichen Verletzungsgefahren vor.

Zugentlastung il\:]eézeli?i%?)ls_
ositio
Durchfiihrung position
flr Netzkabel
Netzstecker
-<«—— Netzkabel

in Transport-
position

5. Das Netzkabel anschlief3en:
Das Netzkabel liegt aufgerollt in der Kasse. Flihren Sie das freie Ende des Netzkabels durch die
Offnung und ziehen Sie soviel Netzkabel durch die Offnung, dass es bis zur Netzsteckdose reicht.

6.  Spotlampe einschrauben. Lampenleistung maximal 40 W! (Type R63, E27-Sockel, 230V/40W)
7. Platzieren Sie nun das Gerat am endgliltigen Platz in der Nahe einer Netzsteckdose. Dabei darf

das Gerat nie mehr als 10 Grad gekippt werden! Stecken Sie das Geratenetzkabel in die Netz-
steckdose ein.

VORSICHT:
Luftungsschlitze des Gerates nicht verschlief3en!
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3.2. Befestigung des Gerites an der Wand

WARNUNG:

Das Gerat kann kippen. Es besteht die Gefahr einer méglichen Kérperverletzung oder Tod.
Das Gerat muss durch Befestigung am Boden und/oder an der Wand gegen Umfallen gesi-
chert werden.

Das notwendige Befestigungsmaterial ist dem Gerat beigefligt.

Mitgeliefertes Befestigungsmaterial:

Ringschraube mit Kette

Schraube

Mutter

U-Scheibe

Federklappdubel

Ringschraube

Wanddubel

Holz-Ringschraube

Schraube

U-Scheibe

Bodendubel

: Kotflliigelscheibe

Benotigtes Werkzeug: Maliband oder Mal3stab, Schlitzschraubendreher GrofRe 1,
Kreuzschlitzschraubendreher Grofe 1, Kombizange, Holz-Metall-Bohrer 6 mm
und 12,5 mm, Steinbohrer 6 mm und 12,5 mm

ADOVZZICASIOIMO

Befestigung von Ringschraube und Kette am e

Gerateoberteil

1. Schrauben Sie die Ringschraube mit Kette ,D* "D
mittig in die Ruckwand des Gerateoberteils.

2. Platzieren Sie das Gerat in Spielposition, und
markieren Sie einen Punkt an der Wand in "F"
direkter Linie zur Ringschraube und Kette an der =

Rickseite des Gerates.

Hohlwandbefestigung

3. Bohren Sie ein Loch, am markierten Punkt mit
Durchmesser 12,5 mm.

4. Drehen Sie die Schraube ,H* aus dem
Federklappdibel.

5. Montieren Sie den Federklappdibel wieder in
der Reihenfolge:
U-Scheibe ,N“, Kette, Kotfligelscheibe R,
Dubelflugel.

6.  Stecken Sie den derart modifizierten
Federklappdubel mit angeklappten Flugeln in
das gebohrte Loch und drehen Sie die Schraube
,H* fest.

Im montierten Zustand darf die Kette nur gerin-
gen Durchhang haben.
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Befestigung an einer festen Wand
(Beton, Ziegel, Bimsstein usw.)

3.

Bohren Sie am markierten Punkt ein Loch,
Durchmesser 6 mm, ca. 35 mm tief.

Stecken Sie den Wanddubel ,K* in das gebohrte
Loch und schrauben Sie die Ringschraube ,J*
hinein.

Flhren Sie die Kette durch die Ringschraube
und verschrauben Sie die Kette mit der Schrau-
be ,E“ und den Sechskantmuttern ,F* wie darge-
stellt. Im montierten Zustand darf die Kette nur
geringen Durchhang haben.

Befestigung an Holzwande

3.

Schrauben Sie die Ringschraube L an der
markierten Stelle in die Wand. (ggf. vorbohren).

Flhren Sie die Kette durch die Ringschraube
und verschrauben Sie die Kette mit der Schrau-
be ,E“ und den Sechskantmuttern ,F* wie darge-
stellt.

Im montierten Zustand darf die Kette nur gerin-
gen Durchhang haben.

"Lll

HLH
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3.3. Inbetriebnahme

WARNUNG:
Fiir dieses Gerit diirfen nur Pfeile mit Kunststoffspitzen verwendet werden!

Dartgeriat mit dem Netzschalter an der Geriteriickseite einschalten.

Lautstarke anpassen
Die Lautstarke der akustischen Signale kon-
nen mit dem Lautstarke-Drehregler (SPEA-
KER VOLUME) in der unteren linken Ecke
des Controller-Boards angepasst werden.

1. Offnen Sie das Elektronikfach.
2. Passen Sie die Lautstarke an.
3. SchlieRen Sie das Elektronikfach.

Geratekennzahl eingeben
Geben Sie eine Geratekennzahl ein, um das Gerat besser verwalten zu konnen.
Siehe Kapitel 6.1.9 P11 - SEL NNC: Gerate-Kennzahl programmieren.

Autorisierungscode eingeben
Geben Sie eine Autorisierungscode ein, um das Gerat vor unbefugten Zugriff zu schutzen.
Siehe Kapitel 6.1.4 P04 - SEL SEC: Autorisierungscode programmieren / andern.
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3.4. Sensoren

Das Turnier-Dart ist mit zwei speziellen Systemen

zur Fehlwurferkennung ausgestattet.

Piezo-Sensor Infrarot-Sensor
Ein auftreffender Pfeil wird im Bereich des
Dart Auffangringes erkannt und durch einen
kurzen Ton angezeigt. Nach Erkennung
drei geworfener Pfeile fordert das Gerat zur
Entnahme der Pfeile auf.
Der Piezo-Sensor ist werkseitig einge-
schaltet.

Infrarot-
Erkennungsbereich

Oberes Anzeigefeld

\\\\\
s
)

Infrarot-Sensor
Das Gerat ist mit einem Infrarot-Sensor (IR)
ausgestattet. Damit erkennt das Gerat, ob
ein Spieler an der Dart-Scheibe steht (zum

vy
o

Targettir

T
8
/]
an

Beispiel beim Entfernen von Pfeilen). Wenn \ \“~—*"'/ /
durch den Piezo-Sensor 3 Pfeile registriert \ \4!_;/ J
wurden (auf der Scheibe), wird der Infra- \ /
rot-Sensor aktiviert. Die Taste [SPIELER- h N Y, 7
WECHSEL] muss nicht gedriickt werden, T~
T~~~

da durch den Infrarot-Sensor erkannt wird,
dass ein Spieler Pfeile aus der Scheibe
entfernt.

HINWEIS:
%" Es ist notwendig beide Sensoren am Aufstellplatz zu kontrollieren bzw. einzustellen.

HINWEIS:
%" Das Erkennen von dunkel gekleideten Spielern kann zu Schwierigkeiten beim automatische
\/ Spielerwechsel flihren. In diesen Fallen ist ein Umschalten mit der Taste [SPIELERWECH-
SEL] erforderlich.

Die Taste [SPIELERWECHSEL] muss ebenfalls gedrickt werden, wenn:

- Pfeile am Gerat vorbei geworfen wurden.

- die Targettlr getroffen wurde.

- ein Pfeil nicht den Wertungsbereich der Scheibe getroffen hat.
- der Piezo-Sensor oder Infrarot-Sensor abgeschaltet ist.
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3.4.1.Abgleich des Infrarot-Sensors

HINWEIS:

gé’e Den Infrarot-Einstellregler erreichen Sie mit einem Schlitzschraubendreher von einer Klingen-
breite mit max. 2-3 mm durch die Bohrung an der rechten Seite der IR-Sensor-Abdeckung.
Achten Sie darauf, dass Sie den Schraubendreher waagerecht und ohne Druck in die Boh-
rung einfiihren.

Das Drehen im Uhrzeigersinn erhoht die Empfindlichkeit.

Stellen Sie die Empfindlichkeit so ein, dass bei Anndherung in Armlange die Anzeige ,PFEILE NICHT
WERFEN* aufleuchtet.

Um die Autokalibrierung zu nutzen, mussen Sie den Einstellregler im Uhrzeigersinn auf Anschlag auf-
drehen. Sollte der Regler auf Rechtsanschlag stehen, muss dieser zurtick und wieder im Uhrzeigersinn
auf Anschlag gedreht werden. Achten Sie bei der Einstellung der Autokalibrierung darauf, dass Sie sich
seitlich am Dart-Gerat, also aulderhalb des Erkennungsbereichs des Infrarot-Sensors, befinden.

Siehe auch Kapitel 7.2.8 t08 - SEL Ir: Test des Infrarot-Sensors Seite 73.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN IlI], um die Auswahl zu bestatigen.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I[], bis SEL Ir im Spieler-1-2-Display und t08 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.

5. Stellen Sie sich direkt vor das Dartgerat. Die Anzeige ,PFEILE NICHT WERFEN* leuchtet auf.
Bewegen Sie sich vom Dartgerat weg, die Anzeige ,PFEILE NICHT WERFEN® erlischt und die
Anzeige ,PFEILE WERFEN" leuchtet auf.

6. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Test zu beenden.
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3.4.2.Abgleich des Dart-Sensors (Piezo-Sensor)

HINWEIS:
Nicht zu empfindlich einstellen!
\/ Laute Musik kénnte bei zu empfindlich eingestelltem Sensor dazu fiihren, dass Pfeile falsch

gezahlt werden. Wenn der Dart-Sensor korrekt abgeglichen ist, dann arbeitet er bei Laut-
starken bis 110 dB einwandfrei.

Der Dart-Sensor-Einstellregler (Potentiometer)
befindet sich auf dem Controler-Board links oben
direkt unter dem Anschluss PIEZO und kann mit
einem Schlitzschraubendreher Grofie 1 eingestellt
werden.

w “

Siehe auch Kapitel 7.2.9 t09 - SEL drt: Dart-Sen-
sor Test Seite 76.

o)
&
S
g
ag

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN IlI], um die Auswahl zu bestatigen.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL drt im Spieler-1-2-Display und t09 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.

5. Drehen Sie das Potentiometer auf dem Controller-Board gegen den Uhrzeigersinn fir die geringste
Empfindlichkeit.
Es sind bis zu 25 komplette Umdrehungen maoglich.

6. Drehen Sie danach das Potentiometer im Uhrzeigersinn, um die Empfindlichkeit zu erhéhen.

7.  Werfen Sie auf alle Bereiche des dufieren Catchingringes. Die Pfeilerkennung wird durch einen
kurzen Piep-Ton angezeigt.

8.  Wiederholen Sie den Test nach jeweils einer Umdrehung des Potentiometers im Uhrzeigersinn, bis
alle normal geworfenen Pfeile erkannt werden.

9. Driicken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Test zu beenden.
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3.5. Andere Miinzsorten programmieren

Der Minzprifer NRI G13 nimmt nur 50 Ct., 1 € und 2 € Miinzen an. Werksseitig ist die Annahme 10 Ct.
und 20 Ct. gesperrt.
Fir andere Minzsorten oder Token kann der Minzprifer NRI G13 ohne zusatzliche Software direkt im
»reach mode“ programmiert werden. D.h. einem Minzkanal wird eine Minzsorte oder auch eine Wert-
marke (Token) neu zugeordnet. Zum Anlernen stehen die Miinzkanale 9 bis 16 des aktivierten Spei-
cherblocks zur Verfigung. (S2.1 entspricht Minzkanal 9, S2.2 entspricht Minzkanal 10, S2.8 entspricht
Minzkanal 16).

1.

Offnen Sie die Minztiir.

Setzen Sie alle DIL-Schalter 1-10 des unte-
ren Schalterblocks (S2) nach unten auf OFF.

Auslieferungszustand des Minzprifers beim

oberen Schalterblocks (S1): i ! ! i i i i i i i

DIL 2 und DIL 3 auf ON d.h. 10 Ct. und 20 Ct.

sind gesperrt. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Setzen Sie den DIL-Schalter 9 des unteren

Schalterblocks nach oben auf ON. Das Geréat i ! ! i i i i i i i

befindet sich zum Anlernen der Miinzkanale

im Teach-Mode. t2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Setzen Sie den anzulernenden Miinzkanal

(S2.1[Minzkanal 9] bis S2.8 [Munzkanal 16] i ! ! i i i i i i i

nach oben auf ON.
Beispiel:

1. 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Im Beispiel wird am unteren Schalterblocks i i i ! i i i i ! i
S2.4, der dem Minzkanal 12 entspricht, nach

1. 2 3 4 5 6 7 8 9 10

oben auf ON gesetzt.

Werfen Sie mindestens 10 Minzen der neuen
Mulnzsorte/Token in den Munzprufer bzw. in
das Dartgerat.

Nach Einwerfen der 10. Minze klackt die An-
nahmeweiche einmal (Anzugsgerausch). Es
kénnen weitere Minzen eingeworfen werden.

20
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6. Setzen Sie DIL S 2.9 am unteren Schalter-

block wieder auf OFF. i ! ! i i i i i i i
Die Annahmeweiche klackt 2 mal (Anzugsge-
rausch). 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
7. Setzen Sie den DIL-Schalter des angelernten
Kanal zurtck. i!!iiiiiii
Beispiel:
Im Beispiel der DIL-Schalter S2.4 i ﬁ ﬁ i ﬁ ﬁ i ﬁ ﬁ ﬁ
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

8. SchlieRen Sie die Munztur.
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3.6. Einstellung der Netzteilvariante

WARNUNG:
A Bei einem CPU oder Netzteiltausch, muss die Position der DIP-Schalter fir die Versorgungs-
spannung uberpruft werden, um einen sicheren Betrieb des Gerates zu gewahrleisten.

2 5
g

[ O

0
@ so-carot

K35530061
LP Dart Steuerung
V2353

Stellen Sie je nach Netzteil die DIP-Schalter wie folgt ein:

Netzteil mit 6-pol. Stecker SW1-1:0FF SW1-2:0N

Netzteil mit Hohlbuchse
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3.7. Programmupdate

VORSICHT:

Ein Downgrade von der Version 2.x auf 1.x ist nicht moéglich

Durch das Update konnen benutzerdefinierte Einstellungen verloren gehen.

Vor dem Update ist daher einer Sicherung der benutzerdefinierten Einstellungen vorzuneh-
men. Siehe auch Kapitel 6.1.10 P12 - SEL dPr: Konfigurationsdaten-Ubertragung auf andere
Geréte.

3.7.1.Programmupdate ab Version 2.x
1.  Stecken Sie einen USB-Stick (FAT) in einen USB-Port |hres PCs.

2. Erstellen Sie auf der obersten Ebene des USB-Sticks einen Ordner mit dem Namen ,update’
(Grof3- und Kleinschreibung beachten).

3.  Speichern Sie die Updatedatei ,drtxxx.bin‘ in den Ordner ,update‘.

4. Entfernen Sie den USB-Stick vom PC.

5. Schalten Sie das Dartgerat aus, 6ffnen Sie das Elektronikfach.

6.  Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Port (Position beliebig) auf dem Controller-Board.

7.  Schalten Sie das Dartgerat ein.

8. Der Updatevorgang startet automatisch.

e s 1Y s 3 o I e B s W s e Y -
% DART e oo ococococoH dY G123

8C HD(C HOD(C HCHCOHCO O -
'_"ﬂ“_ '_'@“_ AC HDC HOCOHCOCOHOHCOC >'_'5“_ '_'@“_
U aialu it LITUPIdREETL T © iS5
—— — 8 C O CHOCHOCOCOHOCOHOCH ——— ———
N IC|M IClsCoCcCoOcCcoOcCoOCoOCoOCOomICcmacC
U I1Jd 1J79co0coOcoOcoOcCcoOCoOCONd 1J 130
3 7 8C D (C HOD(C HCHCOHCO O 5

CRIGIKIST
HINWEIS:

Auf den Spieleranzeigen wird die Updatezeit hochgezahlt, wahrend in dem Cricket-Display
,update’ |auft.

Schalten Sie wahrend des Updatevorgangs das Gerat auf keinen Fall ab!

Ertont ein Dauerton, driicken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL] um den Dauerton abzu-
schalten. Stellen Sie Datum und Uhrzeit neu ein.

Siehe auch Kapitel 6.1.6 P06 - SEL rtC: Echtzeituhr einstellen.

Bei Bedarf sind auch die benutzerdefinierten Einstellungen neu einzugeben (Kapitel 6.1.10
P12 - SEL dPr: Konfigurationsdaten-Ubertragung auf andere Gerate) sowie der Infrarot-Sen-
sor neu zu justieren (Kapitel 7.2.8 t08 - SEL Ir: Test des Infrarot-Sensors).

Die neusten Programmversionen finden Sie unter www.ldwen-crown-service.de.

06/2016
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9. Das Gerat piepst 4 mal, um den erfolgreichen Updatevorgang anzuzeigen.
Das Gerat ist nach einem automatischen Neustart und anschlieRendem Selbsttest betriebsbereit.

10. Ziehen Sie den USB-Stick von dem Controller-Board ab.
11. SchlieRen Sie das Elektronikfach.

Mogliche Fehler beim Updaten:

Gerat flhrt kein Update aus Es ist keine neue Programmversion verfigbar
Update dauert lange USB 2.0 Stick nutzen
Langer Piepston Update ist fehlgeschlagen. USB-Stick abziehen und

Updatevorgang wiederholen.

Bei erneutem Auftreten:

Kontaktieren Sie den LOWEN-CROWN-SERVICE
(Telefon: 0800 7077710)

Update dauert zu lange und Gerat geht nach Kontaktieren Sie den LOWEN-CROWN-SERVICE

Update nicht (Telefon: 0800 7077710)
Wahrend dem Updatevorgang wurde die Strom- | Kontaktieren Sie den LOWEN-CROWN-SERVICE
versorgung unterbrochen (Telefon: 0800 7077710)
Wahrend dem Updatevorgang wurde der USB- | Kontaktieren Sie den LOWEN-CROWN-SERVICE
Stick abgezogen (Telefon: 0800 7077710)
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3.8. Wartung und Pflege

Die folgenden Serviceinstruktionen sind nur fur qualifiziertes und geschultes Personal vorgesehen.

WARNUNG:
Beim Offnen von Abdeckungen oder Entfernen von Teilen werden spannungsfiihrende

Teile freigelegt.

Das Gerat ist erst nach Ziehen des Netzsteckers spannungsfrei! Bei allen Tausch- und War-
tungsarbeiten muss das Gerat durch Ziehen des Netzsteckers spannungsfrei geschaltet sein!

Alle Arbeiten missen von elektrotechnischem Fachpersonal ausgefihrt werden, das mit den
damit verbundenen Gefahren bzw. den einschlagigen Vorschriften vertraut ist.

Um einen gefahrlosen Betrieb sicherzustellen sind bei allen Arbeiten die Sicherheitshinweise
im Handbuch des Gerates sowie die technischen Vorschriften und Richtlinien gemaf DIN /
VDE zu beachten.

3.8.1.Dartscheibe reinigen

Schalten Sie das Gerat aus. Offnen Sie das Schloss der Target-Tir und heben Sie die Tir vorsichtig aus
dem Gerat heraus. Drehen Sie die beiden Riegel an den oberen Ecken der Spider-Tragerplatte nach
unten. Nun klappen Sie den Spider mit den Segmenten vorsichtig nach unten um vorhandenen Schmutz
und abgebrochene Pfeilspitzen zu entfernen.

3.8.2.Reinigen des Gehdauses

Entfernen Sie Staub vorsichtig mit einem weichen Tuch von dem Gehause. Bei starkerer Verschmutzung
feuchten Sie ein weiches Tuch leicht mit einer milden Reinigungslésung (z.B. Spulmittel) an und wischen
dann Uber das Gehause.

Verwenden Sie keine Scheuerschwamme, keine alkalischen/saurehaltigen Reinigungsmittel, kein
Scheuerpulver oder fliichtigen Losungsmittel wie Alkohol, Benzin, Verdiinnung oder Insektizide.

Um eine ausreichende Beliiftung zu gewahrleisten, wird regelmafiges Staubsaugen der Liftungs-
offnungen empfohlen.
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4. Spielanleitung

4.1. Das Display

Do 1O O CO co o o o
GIDART = s oo oo o oo 6 & G L]
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Dabei bedeuten:

il 2

Punktedisplay fir bis zu acht
Spieler

Cricket-Display

TEMIP SCORHE

Temp Score Display

( ( Rundendisplay

4.2. Allgemeine Spielanleitung

HINWEIS:
gé’e Verschiedene Funktionen sind Gerate- und Landerabhangig und werden nur angezeigt, wenn
sie auch fur diese Bauart entsprechend den Landereinstellungen verfligbar sind.

Spiel auswahlen
Dricken Sie die Taste [SPIELE] so oft, bis die, dem gewlinschten Spiel zugeordnete, Leucht-
diode (LED) aufleuchtet. Im Punktedisplay erscheint dann der Spielpreis in ,Krediten® je Spieler.
Werfen Sie die korrekte Anzahl Mlnzen fir jeden Spieler ein.

Spielvarianten einstellen
Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I] und / oder die Taste [OPTIONEN l1] so oft, bis die, den ge-
wilnschten Spielvarianten zugeordneten, LEDs aufleuchten.

Bonus-Spiel
nur bei HB9 verflgbar.
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Ausspielzeit
Nach Minzeinwurf und Auswahl der Spielvariante, jedoch vor Betatigung der Taste [SPIELER-
WECHSEL] besteht fir zwei Minuten die Maglichkeit Startpositionen auszuspielen, ohne dabei
den Dart-Alarm auszuldsen.

Anzahl Spieler
Driicken Sie die rote Taste [SPIELERWECHSEL] so oft, bis die gewlinschte Anzahl Spieler
eingestellt ist.

Spiel starten
Werfen Sie den ersten Pfeil oder wahlen Sie nochmals ein anderes Spiel durch Driicken der
Taste [SPIELE] und anschlieRendes Driicken der Taste [SPIELERWECHSEL].

Jeder Spieler muss warten, bis die Lampe ,PFEILE WERFEN* aufleuchtet (ca. 5 Sek.), bevor das Spiel
beginnt bzw. Pfeile geworfen werden kénnen. Vorher abgeworfene Pfeile geben keine Wertung.

Nach Abwurf der 3 Pfeile kann der Spieler die Pfeile aus der Dartscheibe herausdrehen. Bei
eingeschaltetem Infrarot-Sensor wird die Lampe ,PFEILE NICHT WERFEN* eingeschaltet bis sich der
Spieler wieder vom Gerat entfernt. Das Gerat schaltet automatisch auf den nachsten Spieler um.

HINWEIS:
Falls keine 3 Pfeiltreffer registriert wurden, missen Sie die rote Taste [SPIELERWECHSEL]

driicken, bevor Sie die Pfeile aus der Dartscheibe herausdrehen.

4.3. Spielanleitungen fiir die einzelnen Spiele

Wahlen Sie mit der Taste [SPIELE] ein Spiel aus.

Wahlen Sie dann mit den Tasten [OPTIONEN I] und [OPTIONEN Il die gewlinschten Spiel-Optionen aus.
Um die Anzahl der Spieler zu andern, driicken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL] oder werfen Sie zu-
satzliches Geld ein und wiederholen Sie die Einstellungen.

Kredite Runden Verfugbar in:
301 1 Kredite UL
501 2 Kredite UL
701 3 Kredite UL
901 =11

Fir jeden Mitspieler sind 301 (501, 701 oder 901) Punkte vorgegeben.
Gewinner ist, wer zuerst exakt auf ,0“ angelangt ist.

Fehlwurf (Bust)
Erzielt ein Spieler mit einem Pfeil eine Punktzahl, mit der die ,0“ unterschritten wird, verliert er alle
weiteren in dieser Runde noch nicht geworfenen Pfeile. Der Durchgang ist beendet. Die Punktzahl
wird auf den Wert zu Beginn dieser Runde zuriickgesetzt.

Shorty
nur bei HB9 verflugbar.
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301-Elimination T —_ B3

Wird gespielt wie die anderen 01-Spiele, aulRer, dass jeder Spieler die Méglichkeit hat, die Punkt-

zahl der anderen Mitspieler auf Null (0) zurlickzusetzen. Das Spiel beginnt bei 0. Der erste Spieler

der exakt 301 Punkte erzielt, oder nach 10 bzw. 20 Runden die héchste Punktzahl erreicht hat, ge-
winnt. Um Mitspieler zu ,eliminieren muss er lediglich mit einem beliebigen Wurf exakt die gleiche

Punktzahl ereichen wie dieser Mitspieler.

Beispiel:  Spieler 1 hat 80 Punkte, Spieler 2 hat insgesamt 120 Punkte, Spieler 3 hat 90 Punkte
und Spieler 4 hat 150 Punkte. Spieler 1 trifft mit seinem ersten Wurf die 10 und kommt
auf 90 Punkte, damit hat er also Spieler 3 ,eliminiert®. Spieler 1 trifft mit seinem zweiten
Wurf die Double 15 und erreicht 120 Punkte, ,eliminiert” also auch Spieler 2. Mit sei-
nem dritten Wurf erreicht er noch mal die Double 15 und kommt auf 150 Punkte, damit
ist auch Spieler 4 ,eliminiert”. Die Punktzahlen der Mitspieler stehen alle auf Null.

Cricket

Das Ziel des Spiels ist, bestimmte Zahlen/Segmente durch je dreimaliges Treffen abzudecken und
damit ein Punkten der Mitspieler auf eben diesen Segmenten zu verhindern.
Bei diesem Spiel werden die Segmente #20, #19, #18, #17, #16, #15 und das Bull benutzt. Der
Spieler, der als erster ein Segment abdeckt, kann auf diesem solange punkten, bis alle Spieler das
Segment abgedeckt haben. Auf der Anzeigetafel wird die Ziffer der abgedeckten Segmente durch
-~ ersetzt. Wird das Bull abgedeckt, erlischt die zugeordnete LED auf der Anzeigetafel. Das Spiel
gewinnt der Spieler, der alle Zahlen und das Bull abgedeckt, und die meisten Punkte erzielt hat.
Haben zwei Spieler die gleiche Punktzahl, dann gewinnt der Spieler, der als erster alle Zahlen und
das Bull abgedeckt hat.
Beispiel:  Um die Zahl #20 abzudecken, muss entweder dreimal ein Single-Segment #20; je ein-
mal ein Single- und Double-Segment #20 oder einmal das Triple-Segment #20 getrof-
fen werden.

Split Score

Jeder Spieler beginnt mit 40 Punkten. Jeder Spieler hat je Runde 3 Pfeile auf die vom Gerat
vorgegebenen Segmente zu werfen. Bei einem Treffer wird die entsprechende Punktezahl zu dem
Punktestand des Spielers addiert (einschlieRlich der Double- & Triple-Wertungen). Erfolgt in einer
Runde nicht mindestens ein Treffer auf das vorgegebene Segment, wird die Punktezahl des Spie-
lers halbiert. Es ertdnt dann ein ,Pfeil-Gerausch®. Die digitalen Toneffekte sind programmierbar und
kénnen im Service-Modus abgeschaltet werden. Die vorgegebenen Segmente sind 15, 16, beliebi-
ges Double, 17, 18, beliebiges Triple, 19, 20 und Bull. Es gewinnt der Spieler, der nach 9 Runden
die hochste Punktezahl erreicht hat.

High Score

Jeder Spieler hat pro Durchgang 3 Pfeile zur Verfiigung. Gewinner ist, wer nach 7 Runden die
hochste Punktzahl erreicht hat.

Super High Score™ Z I I

8 Runden sind Werkseinstellung und kénnen nicht verandert werden. Es werden 8 Runden a 3
Pfeile gespielt.

Es zahlt von der 1. bis zur 7. Runde der erste Pfeil einfach, der zweite Pfeil doppelt und der dritte
Pfeil dreifach. Das gilt auch flr Doppel- und Triple-Treffer. In der 8.Runde zahlt der erste Pfeil
einfach, der zweite Pfeil dreifach und der dritte Pfeil finffach. Das gilt ebenfalls flir Doppel- und
Triple-Treffer. Gewinner ist, wer die hdochste Punktezahl am Spielabschluss erreicht hat. Bei Punk-
tegleichstand am Spielende gilt Unentschieden.

28
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Shanghai
Jeder Spieler hat 3 Pfeile pro Durchgang zur Verfiigung. Das Ziel des Spiels ist, der Reihe nach
jedes Segment, beginnend mit Segment #1 bis Segment #20 und zum Schluss das Bull‘s-Eye
zu treffen. Der Spieler mit der hochsten Punktzahl nach 7 Durchgangen oder einem Shanghai
gewinnt. Das Gerat zeigt jedem Spieler in jeder Runde das nachste zu treffende Segment an.
Mit einem ,Shanghai“ gewinnt ein Spieler dadurch, dass er drei aufeinander folgende Zahlen in
unterschiedlichen Wertungsbereichen, namlich ein Single-Segment, ein Double-Segment und ein
Triple-Segment, trifft.
Beispiel:  Spieler trifft 4, 5 und 6 im 4. Durchgang, und zwar zuerst ,Single-4“, dann ,Double-5*

und einen ,Triple-6“: Das ist dann ein Shanghai.

Rapid Fire
Das Ziel dieses Spiels ist es, vorgegebene Segmente vor Ablauf einer vorgegebenen Zeit zu
treffen. Jeder Spieler wahlt zu Beginn sein personliches Zeit-Handicap durch Driicken eines Seg-
mentes der Dartscheibe (gemessen wird die Zeit in Ticks siehe P14 SELrPd). Bull‘'s Eye gibt mit
21 Ticks die langste Zeit vor. Die zu treffenden Segmente werden zu Beginn der Runde angezeigt.
Jeder Spieler startet durch Werfen des ersten Pfeils auf das erste, blinkend vorgegebene Seg-
ment. Der Time Out-Zahler startet mit dem ersten Treffer. Dann werden der 2. und 3. Pfeil auf das
entsprechend blinkend angezeigte Segment geworfen. Der 2. und 3. Pfeil miissen geworfen sein,
bevor der Time Out-Zahler abgelaufen ist. Es kann nur auf die blinkend angezeigten Segmente
gepunktet werden. Jedes getroffene Segment wird im linken Cricket-Display angezeigt. Jedes Seg-
ment der Zielscheibe wird im Lauf des Spiels einmal vorgesehen werden. Es gewinnt der Spieler,
der nach 7 Runden die héchste Punktezahl hat. Bei Punktgleichstand gewinnt der Spieler mit der
hochsten Restzeit (Anzahl LEDs).

Stop Watch™ Z I I
Das Ziel dieses Spiels ist es, vor Ablauf einer vorgegebenen Zeit soviel Punkte wie moglich zu
erreichen. Jeder Spieler hat dafur die gleiche Zeitspanne zur Verfigung. Die Zeit wird fur jeden
Spieler individuell, d.h. wahrend seines Durchgangs, gemessen. Jeder Spieler beginnt das Spiel
mit 21 ,Ticks" als der Zeit, in der gepunktet werden kann. Auf der oberen Anzeigetafel wird jedes-
mal dann ein ,Tick“ abgezogen, wenn der ,LED-Zeitgeber” voll ist. Auf dem Bildschirm zahlt eine
Uhr die verbleibende Zeit zurlick. Der Time-Out-Zahler beginnt, wenn der erste Pfeil die Dartschei-
be getroffen hat, oder, bei aktiviertem ,, Ton-Modus® (programmierbar), wenn ein charakteristischer
Ton den Rundenbeginn des Spielers signalisiert hat. Jeder Spieler wirft drei Pfeile je Runde auf
hohe Punktzahlen. Unverbrauchte Zeit wird in die nachste Runde Gbertragen. Die je Runde maxi-
mal verfugbare Zeit kann bei ,Spiele Eigenschaften“ programmiert werden. Der Bereich geht von
2 bis 9 ,Ticks". Eine Runde endet mit dem dritten Pfeil oder nach Ablauf der Rundenzeit, je nach-
dem was zuerst erreicht wird. Das Spiel dauert solange, bis jeder Spieler seine Zeit aufgebraucht
hat. Mit Ablauf seiner Zeit wird ein Spieler ,eliminiert®. Es gewinnt der Spieler mit der héchsten
Punktzahl.

Play the light
=> nur bei HB9 verflgbar.
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4.4. "01-Spiele-Optionen

Wipe Out Z rI

Double In

Double Out

Double In/Out

Masters Out

Double In/Masters Out

Beim Erreichen des Punktestandes eines Mitspielers wird dieser auf den
Ausgangswert (301, 501, 701, 901) zurlickgesetzt oder auf deren Punk-

tekonto 103 Bonus- Punkte aufgezahlt werden, entsprechend Einstellung
F16.

Im Team-Spiel werden die eigenen Mitglieder des Teams nicht zurtickge-
setzt.

Das Spiel beginnt erst mit einem Treffer in ein Segment im Double-Ring
oder im ,Bull‘'s-Eye*“. Alle Treffer, die vor diesem Double In-Treffer erfolgen,
werden nicht gewertet.

Das Spiel muss mit einem Treffer in ein Segment im ,Double“-Ring oder im
,Bull's-Eye“ exakt auf Null (0) beendet werden. Wird ein Punktestand von
»1¢ erreicht, gilt dies als Fehlwurf.

Dies ist eine Kombination von Double In und Double Out.

Gleicht ,Double Out® nur mit dem Unterschied, dass das Spiel auch mit ei-
nem Treffer in ein Segment im ,Triple“-Ring beendet werden kann.

Dies ist eine Kombination von Double In und Masters Out.
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4.5. Cricket Optionen

Chance It

Wird wie Cricket gespielt, jedoch mit dem Unterschied,
dass das Spielssystem sechs beliebige Zahlen/Seg-
mente und Bull vorgibt. Ansonsten gelten die Ublichen
Cricket Regeln.

4 Kredite pro Spieler
1 - 8 Spieler
25 Runden

You Pick It

Wird wie Cricket gespielt, jedoch mit dem Unterschied,
dass ein Spieler sechs beliebige Zahlen/Segmente
und Bull vorgibt. Um die Segmente vorzugeben, war-
ten Sie bitte auf die blinkende Null. Dricken Sie dann
6 Segmente Ihrer Wahl auf der Dartscheibe. Danach
erscheinen die ausgewahlten Zahlen in absteigenden
Reihenfolge auf der Anzeigetafel. Ansonsten gelten die
ublichen Cricket Regeln.

4 Kredite pro Spieler
1 - 8 Spieler
25 Runden

Cut Throat

Wird wie Normal Cricket gespielt, jedoch mit der Aus-
nahme, dass Spieler, die Zahlen/Segmente abgedeckt
haben, mit weiteren Treffern in diesen Segmenten ent-
sprechende Punkte zu den Gegenspielern aufzahlen.
Es gewinnt der Spieler, der alle Zahlen abgedeckt und
die niedrigste Punktzahl hat.

4 Kredite pro Spieler
1 - 8 Spieler
25 Runden

Shuffle It
— —

Wird wie Chance It gespielt, das Dart gibt aber fir jede
Runde beliebiger Zahlen und Bull vor. Es gelten weiter
die ublichen Cricketregeln.

2 Kredite pro Spieler

Masters

Wird wie Normal Cricket gespielt, jedoch mit der Aus-
nahme, dass ein Spieler nur durch Abdecken einer Zahl
punktet. Hat ein Spieler alle seine Zahlen und das Bull
abgedeckt, kann er solange in allen Zahlen punkten, die
bei den Gegenspielern noch offen sind, bis die Gegen-
spieler inre Zahlen und das Bull abgedeckt haben. Es
gewinnt der Spieler, der alle Zahlen abgedeckt und die
héchste Punktzahl erreicht hat.

4.6. Cricket-Variationen

4 Kredite pro Spieler
1 - 8 Spieler
25 Runden

Chance It / Cut Throat

Cut Throat / Shuffle It
I —
[E—

Chance It / Master’s

You Pick It / Cut Throat

You Pick It / Master’s

Dieses Spiel ist eine Kombination aus Chance It und Cut Throat Cricket.

Dieses Spiel ist eine Kombination aus Cut Throat Cricket und Shuffle It.

Dieses Spiel ist eine Kombination aus Chance It und Master’s Cricket.
Dieses Spiel ist eine Kombination aus You Pick It und Cut Throat Cricket.
Dieses Spiel ist eine Kombination aus You Pick It und Master’s Cricket.
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4.7. Team-Optionen fiir 301 /501 / 701 / 901 und 301-Elimination

Die Spiele 301, 501 und 701 kénnen mit ,blockierten” Spielern gespielt werden. Die Situation, das Spiel
nicht beenden zu kénnen, bezeichnet man als ,blockiert®. Sollte ein ,blockierter Spieler durch einen
Pfeilwurf dennoch den Endstand ,0“ erreichen, wird dies (je nach Programmierung von F06) als Fehlwurf
(FO6 = BUST) gewertet, oder das Team verliert (FO6 = LOSE).

Handikap-Spiel ist moglich, aul3er bei 301-Elimination.

Beispiel: Team A Team B
Spieler 1 = 80 Punkte Spieler 2 = 20 Punkte
Spieler 3 = 5 Punkte Spieler 4 = 30 Punkte
Spieler 3 kann nicht beenden Team kann beenden

Teams mit 2 Spielern

Diese Option kann nur bei ausreichendem Kredit flir die Spielvariante 301, 501 oder 701 gewahlt wer-

den. Spieler 1 und 3 bilden das Team A, Spieler 2 und 4 bilden das Team B.

1. Nach der Auswahl des 01 oder 301-Elimination Spieles driicken Sie die Taste [OPTIONEN II] so-
lange, bis die LED ,TEAM: 2 SPIELER* aufleuchtet.

2. Driicken Sie dann die rote Taste [SPIELERWECHSEL] um alle Team-Spieler zu definieren. Das
Spielsystem rundet automatisch die Anzahl Spieler auf eine gerade Anzahl auf.

Teams mit 4 Spielern

Diese Option kann nur bei ausreichendem Kredit fiir die Spielvariante 301, 501 oder 701 gewahlt wer-

den. Spieler 1, 3, 5 und 7 bilden das Team A, Spieler 2, 4, 6 und 8 bilden das Team B.

3. Nach der Auswahl des 01 oder 301-Elimination Spieles driicken Sie die Taste [OPTIONEN II] so-
lange, bis die LED ,TEAM: 4 SPIELER* aufleuchtet.

4, Driicken Sie dann die rote Taste [SPIELERWECHSEL] um alle Team-Spieler zu definieren. Das
Spielsystem rundet automatisch die Anzahl Spieler auf eine gerade Anzahl auf.

4.8. Team-Option bei Cricket

Es gelten hierbei die oben genannten Bedingungen fir blockierte Spieler entsprechend der Programmie-
rung in FO6 (BUST/LOSE). Handikap-Spiel ist mdglich.
Bei Cricket und Cut-Throat Cricket kann ein Team nur dann auf einer Zahl Punkte gewinnen, wenn beide
Spieler des Teams das Segment abgedeckt haben. Punkte kdnnen solange gewonnen werden, bis
ebenfalls beide Spieler der anderen Teams dieses Segment abgedeckt haben.
Das Spiel ist beendet, wenn beide Spieler eines Teams alle Zahlen und das Bull‘'s Eye abgedeckt und
die dem Spiel entsprechende Punktzahl erreicht haben.

Beispiel: Team B hat #18 abgedeckt und nur Spieler 1 von Team A hat ebenfalls #18 abge-

deckt. Also punktet Team B solange bis Spieler 3 auch #18 abgedeckt hat.

Teams zu je 2 Spielern (2, 3 oder 4 Teams)

Diese Option kann nur gewahlt werden, wenn gentigend Kredit flr ein entsprechendes Spiel mit 4, 6

oder 8 Spielern vorhanden ist. Spieler 1 und 3 bilden Team A. Spieler 2 und 4 bilden Team B.Spieler 5

und 7 bilden Team C. Spieler 6 und 8 bilden Team D.

1. Nach der Auswahl eines Cricket-Spiels (mit / ohne Optionen) driicken Sie die Taste [OPTIONEN II]
solange, bis die LED ,TEAM: 2 SPIELER" aufleuchtet.

2. Driicken Sie dann die rote Taste [SPIELERWECHSEL], um alle Team-Spieler zu definieren. Das
Spielsystem rundet automatisch die Anzahl Spieler auf eine gerade Anzahl auf.
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4.9. 301-Elimination Team-Regeln

Spieler eines Teams kodnnen sich nicht gegenseitig die Punkte 16schen. Spieler aus einem Team kénnen
die Punkte von Spielern aus dem anderen Team l6éschen, so wie bei Elimination beschrieben.

HINWEIS:
gé/" Wenn beide Spieler eines Teams die gleiche Punktzahl haben, dann kann ein gegnerischer
Spieler diese auf Null zurlicksetzen, wenn er ihre Punktzahl erreicht.

Das Team des Spielers, der zuerst 301 erreicht (bevor 10 oder 20 Runden gespielt sind), gewinnt, solan-
ge die Team-Punktzahl héher ist als die des anderen Teams. Erreicht ein Team-Spieler 301, ohne dass
sein Team die héhere Team-Punktzahl hat, fihrt das erstens zu einem BUST, und seine Punktzahl wird
auf den Wert zu Beginn dieser Runde zuriickgesetzt oder zweitens zum Verlieren des Spiels, abhangig
von der Programmierung in FOG.

Das Spiel ist auf 10 oder 20 Runden begrenzt. Wenn die Rundenbegrenzung erreicht ist, dann gewinnt
das Team mit der hdheren Team-Punktzahl.

4.10. Handikap-Runden / Platzierungs-Darts

Alle Pfeile, die als Plazierungs-Darts gelten, kdnnen in dieser Runde geworfen werden. ,0“ Runden fur
Handikap-Spieler. Nur die Wirfe von Handikap-Spielern werden in dieser Runde gewertet. In Handi-
kap-Runden werden alle Statistikdaten, wie geworfene Pfeile, Treffer und Runden von allen Spielern
aufgezeichnet. Dadurch ist es am Ende der Handikap-Runde nicht erforderlich die Anzahl Spieler erneut
einzugeben.

Handikap Runden / Plazierungs-Darts auslésen
1. Werfen Sie die korrekte Anzahl Munzen flr gewahlte Spielvariante ein.

2 Wabhlen Sie 301 /501 /701 oder Cricket mit oder ohne Optionen.
3. Dricken Sie die rote Taste [SPIELERWECHSEL]. Im Punktedisplay des aktuellen Spielers blinkt ,0“.
4

Dricken Sie nun ein Segment auf der Zielscheibe, um eine neue Anzahl Platzierungs-Darts fir die-
sen Spieler zu definieren (0, 1, 2 oder 3).

5. Dricken Sie das Bull's Eye, um Null (0) einzugeben. Im Punktedisplay des Spielers blinkt nun die
neu definierte Anzahl der Platzierungs-Darts.

Dricken Sie die rote Taste [SPIELERWECHSEL], um diesen aktuellen Wert zu speichern.

Dricken Sie die rote Taste [SPIELERWECHSEL] noch mal, um auf den nachsten Spieler weiterzu-
schalten.

8.  Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 7, um fiir jeden Spieler ein Handikap zu programmieren.

HINWEIS:
%° Verpasst ein Spieler die Auslésung der ,0“-Runde, so beginnt das Spiel fur ihn mit Runde 1.
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Time-Out-Handikap

Kann fir 301/501/701 Spiele mit /ohne Option gewahlt werden (aulder flir Team-Spiele oder Handikap-
Runden).

Jeder Spieler wahlt zu Beginn sein personliches Zeit-Handikap durch Driicken eines Segments der Ziel-
scheibe. Die entsprechende Anzahl LEDs leuchtet auf. Das Bull‘s Eye gibt mit 21 Ticks die langste Zeit
vor. Der Time Out-Zahler startet mit dem ersten Treffer. Der 2. und 3. Pfeil missen vor Ablauf der Handi-
kap-Zeit (Time-Out-Handikap) geworfen sein. Ein Durchgang (Runde) firr einen Spieler endet, nachdem
er den 3. Pfeil geworfen hat oder wenn der Time Out-Zahler abgelaufen ist - je nachdem was zuerst
eintritt. Es gelten die normalen 01 Regeln. Time-Out-Handikap kann mit Super-Handikap kombiniert
werden.

Super-Handikap
Jeder Mitspieler wahlt selber aus, welches 01-Spiel mit oder ohne Optionen er/sie spielen mdochte.
Beispiel:  Spieler 1 ist noch ein Anfanger und wahlt deshalb 301.
Spieler 2 ist schon langer dabei und wahlt 301-Double In.
Spieler 3 ist Profispieler und wahlt 701.
Um dieses Super-Handikap-Spiel einzustellen, missen Sie folgendermallen vorgehen:
Werfen Sie die ausreichende Anzahl Miinzen ein, um genigend Kredit vorzulegen.

Fur Spieler 1: 1. Dricken Sie die Taste [SPIELE] so oft, bis 301 flr Spieler 1 ausgewahlt ist.
2. Driicken Sie dann die rote Taste [SPIELERWECHSEL].

Fur Spieler 2: 1. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I] so oft, bis die Double-In-LED leuchtet.
2. Drucken Sie dann die rote Taste [SPIELERWECHSEL].

Fur Spieler 3: 1. Drlcken Sie die Taste [SPIELE] so oft, bis 701 ausgewahlt ist.
2. Drucken Sie die rote Taste [SPIELERWECHSEL].

Warten Sie das Aufleuchten des griinen Lichtes ,PFEILE WERFEN* ab, bevor
Sie den ersten Pfeil werfen um das Spiel zu starten.

4.11. HAPPY HOUR

HAPPY HOUR - Option
Wenn eine HAPPY HOUR programmiert wurde (siche HAPPY HOUR Programmierung P07), wird eine
definierbare Anzahl von ,Bonuskrediten” wahrend der eingestellten HAPPY HOUR Zeit zusatzlich gege-
ben, wenn ein bestimmter Kreditlevel eingegeben wurde.
Um den Bonuskredit zu erhalten, muss als Voraussetzung der Bonuslevel zuerst erreicht werden, bevor
ein Spiel gestartet wird.
Beispiel:  Angenommen ein HAPPY HOUR Platz wurde fiir Dienstags von 12.00 bis 13.00 Uhr
programmiert. Als Voraussetzung fiir einen Bonuskredit ware ein Bonuslevel von
2 EURO definiert, und der Bonuskredit ist auf 1 definiert. Bei Eingabe von jeweils
2 EURO wahrend der programmierten Zeit, werden dann 1 Bonuskredit zusatzlich ge-
geben.
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5. Erfolgsstatistik auslesen
Driicken Sie nach Beendigung eines Spiels die Taste [OPTIONEN II], um das Anzeigen der Erfolgs-
statistik zu starten. Jeder Eintrag wird bei Spielende 6 Sekunden lang angezeigt. Durch Drlicken der
Taste [OPTIONEN II] kbnnen Sie im Schnelldurchgang durch die einzelnen Werte gehen. Die Erfolgssta-
tistik wird 2 Minuten lang angezeigt. Wenn kein Kredit mehr vorhanden ist, kehrt das Gerat nach Ablauf
der Zeit in den Animations-Modus zurtck.

5.1. 301/501 /701 - Erfolgsstatistik

Art des Erfolgs

Anzeige auf dem

TEMP-S

-Di

splay

Beschreibung

Points per Dart

OR
Fl

Zeigt den Punktedurchschnitt pro Dart fur jeden Spieler

Points per Round

Zeigt den Rundendurchschnitt der ersten drei Runden
eines Spiels fur jeden Spieler

WIN

Ein Gewinn

Assist

Hilfe wahrend , Team*“-Spiel

6th Dart Out (301)

Mit dem 6. Pfeil wurde gewonnen

7th Dart Out (301)

_Jonoc

Mit dem 7. Pfeil wurde gewonnen

8th Dart Out (301)

Mit dem 8. Pfeil wurde gewonnen

9th Dart Out (301, 501)

0C

Mit dem 9. Pfeil wurde gewonnen

10th Dart Out (501)

cCa0_0_0_0_uic_. O

Mit dem 10. Pfeil wurde gewonnen

11th Dart Out (501)

Mit dem 11. Pfeil wurde gewonnen

12th Dart Out (501)

i

Mit dem 12. Pfeil wurde gewonnen

4th Round Out (301)

In der 4. Runde wurde gewonnen

5th Round Out (501)

In der 5. Runde wurde gewonnen

Hat Trick — 3 x Bull's Eye hintereinander
TON — |—| 100 bis 150 Punkte hintereinander
High TON —= 151 Punkte oder mehr hintereinander

Total number of Darts thrown

O_|r™ 0

Zeigt die Gesamtzahl geworfener Pfeile (s.a. ,Program-
mierung®)

06/2016

35



Technische Anleitung LOWEN Dart HB8

HINWEIS:

gé" Ein Fehlwurf (BUST) eines Spielers verhindert den Eintrag eines ,Erfolgs® fur diese Runde.
\/ Ein ,Hat Trick“ kann mit dem inneren oder dem aulReren Bull‘s Eye erzielt werden. Werden
mit einem Hat Trick 100 Punkte oder mehr erzielt, dann wird nur der Hat Trick als ,Erfolg®

eingetragen.

5.2. Cricket - Erfolgsstatistik

Art des Erfolgs

Anzeige auf dem

TEMP-S

OR

-Di

splay

Beschreibung

Marks per Round

Durchschnittlich erreichte Treffer je Runde

=

WIN Ll '—i |—| Ein Gewinn
Assist =—= l—' =— Hilfe wahrend , Team*“-Spiel
8 Dart Out |—| l:" ' Spielende mit 8 Darts
9 Dart Out '—l l — Spielende mit 9 Darts

100
9 Mark '—: |-| —' 9 Treffer in einer Runde
8 Mark =:= I-l -' 8 Treffer in einer Runde
7 Mark l - 7 Treffer in einer Runde

inmn"
6 Mark =:| |—| —| 6 Treffer in einer Runde
5 Mark l:' I-l -' 5 Treffer in einer Runde
White Horse ' l '—' 3 verschieden zahlende Triples in einer Runde

ol

Hat Trick '—: '—' =: 3 zahlende Bull's Eye in einer Runde

HINWEIS:

gé" Pfeile, die auf bereits von allen Mitspielern abgedeckte Segmente trafen, zahlen nicht als

Treffer.
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6. Programmierung verschiedener Optionen
Im Programmiermodus kénnen die Optionen direkt mit den Geratetasten eingestellt werden.

Zur Eingabe werden folgende Gerate-Tasten benutzt:

[SPIELE]-Taste durch verschiedene Optionen vorwarts blattern
[OPTIONEN I]-Taste durch verschiedene Optionen riickwarts blattern
[OPTIONEN lI]-Taste Anderungen/Eingaben bestatigen (mit akustischem Signal)
[SPIELERWECHSEL]-Taste Beenden des aktuellen Modus

Zur Eingabe werden folgende Tasten auf dem Cont-

roller-Board benutzt:

[TEST]-Taste Aufrufen der Programmier-/
Statistik-/Test-Modus

[PROGRAMM]-Taste Initialisierung sowie
Umschalten zwischen den
verschiedenen Anzeigen

HINWEIS:
gé" Verschiedene Funktionen sind Gerate- und Landerabhangig und werden nur angezeigt, wenn
sie auch fur diese Bauart entsprechend den Landereinstellungen verfligbar sind.
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6.1.
1.

6.

Aufrufen des Programmiermodus

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem
Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder
[OPTIONEN 1], bis der Schriftzug Pr9 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um
die Auswahl zu bestatigen.

Bei Bedarf:

Geben Sie lhren Autorisierungscode ein,
sofern einer eingestellt wurde

(siehe Kapitel 6.1.4 P04 - SEL SEC: Autori-
sierungscode programmieren / andern).

Es erscheint SEL 9A im Spieler-1-2-Display
und P01 im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder
[OPTIONEN l], bis das gewlinschte Pro-
gramm Pxx im TEMP-SCORE-Display
erscheint.

Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Taste

[PROGRAMM]

e s I s 3 o 3 e B s W s W Y
EIDART = e e o o o 6 ¢ iGN
= J
8C HD(C HOD(C HCHCOHCO O
1 __ 2 AC HDC OHOCHCOHCOHCOCO S ®
SELIYA el
T | 101
5C O C HCHCHCOCO C O
6C D C HODC HCHCHOHCO O
2C HDCHOHCHCOHCCO (OO
3 4 8C D (C HOD(C HCHCOHCO O 5
CRIGIKIST

Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], um die entsprechende Einstellung vorzuneh-

men.

Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Bitte beachten Sie:

Bei einer Neu-Initialisierung des Gerates (Kapitel 6.1.2 P02 - SEL LAN: Sprach- und Landesver-
sionen programmieren) muss zusatzlich noch die Taste [PROGRAMM)] auf dem Controller-Board

gedrickt und gehalten werden.

Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menlpunkt zu verlassen.
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Ubersicht der allgemeinen Programme:

Programm Anzeige Beschreibung Seite

PO1 SEL 9A Spiele: Anzahl Kredite pro Spiel, die Bull‘s 40
Eye-Wertung und Rundenbegrenzung.

P02 SEL LAN | Land und Sprache: Sprach- und Landeseinstellungen des Ge- 43
rates.

P03 SEL CN Geldwert: Anzahl Kredite je Geldwert und Zahlimpul- 44
se fur den Geldzahler.

P04 SEL SEC | Autorisierungscode: Programmierung des personlichen Auto- 45
risierungscodes.

P05 SEL FEA | Spielmerkmale Fxx: Programmierbare Gerateeigenschaften 46
FO1-F23 ein- oder ausschalten.

P06 SEL rtC Echtzeituhr: Tag, Datum und Zeit der internen Uhr ein- 49
stellen.

PO7 SEL HHP | Happy Hour Kredite: Happy Hour fir jeden Tag der Woche und 50
ggf. mit Bonus-Krediten einstellen.

P10 SEL dOr Abschaltzeit: Kredit wird geldscht. 0 nicht aktiv, 15 bis 90 52
Minuten in 15-Minuten-Schritten.

P11 SEL NNC | Gerate-Kennzahl:  Eingabemdglichkeit einer 8-stelligen 53
Geratekennzahl.

P12 SEL dPr Konfig- Ubertragung:Benutzer-Einstellungen in einen USB-Stick 54
laden und zurlckladen.

P13 SEL StP Steppermodus: Stepper-Bonus-Kredite einprogrammieren. 56

P14 SEL rPd Time Out-Zeit : Time Out-Zahler in 0,5-Sekunden-Schritten 57
zwischen 2,0 und 9,0 Sekunden einstellen.

P15 SEL Sto Sweepzeiten: StopWatch Sweepzeit in 0,1-Sekunden- 58

Z Schritten zwischen 0,8 und 2,5 Sekunden

einstellen.

P16 2 SEL boN | Bonus - Spiel: Bonuslevel und Bonusbetrag einstellen. 59

-

H |

P17 SEL hdC | Hardware Select: = Zusatzliche Hardware kann aktiviert oder 59
gesperrt werden (z.B. Banknotenprtifer).

P18 SEL Con | Console select: Wechsel zwischen verschiedenen Pultan- 60
zeigetafeln z.B. HB8 Landerspez. sowie
HBO.

P19 SELANL | Animationen: Einstellen der Animation 61

P20 SEL ANt Animation Zeit: Zeit, die zwischen den Animationen ver- 62
geht.

P21 SEL brl Display Helligkeit:  Helligkeit des Spielerdisplays einstellen. 63

") Funktion ist nur bei Einstellung HB8 Spanien / Frankreich verfligbar
"2 Funktion ist nur bei Einstellung HB9 verfligbar
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6.1.1.P01 - SEL 9A: Spiele programmieren

Hier kdnnen individuell die Anzahl Kredite pro Spiel, die Bull's Eye-Wertung und Rundenbegrenzung
eingestellt werden.

Werkseinstellung: Siehe Seite 43.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint SEL 9A im Spieler-1-2-Display und P01 im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint CP9 im Spieler-1-Display und 301 im TEMP-SCORE-Display.
Die Anzahl Kredite je Spiel wird auf dem Spieler-2-Display angezeigt.
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Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I, bis das gewiinschte Spiel im TEMP-SCO-
RE-Display erscheint.

Driicken Sie entsprechend die Segmente 1 bis 9 der Dartscheibe, um einen neuen Kredit-Wert ein-
zugeben. Diese Anderung bezieht sich auf das Normalspiel. Die aktuelle Einstellung (bE - blauer
Ring und roter Punkt jeweils 50 Punkte / dbE - blauer Ring 25 Punkte, roter Punkt 50 Punkte) wird
auf dem Spieler-6-Display angezeigt.

Dricken Sie Segment 20 der Dartscheibe, um die Einstellung fir die Bull's Eye Wertung zu an-
dern.

Der neue Wert wird im Spieler-5-Display angezeigt.

Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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8. Dricken Sie die Taste [PROGRAMM] auf dem Controller-Board, um zwischen den beiden Optio-
nen ,Kredite je Spiel“ (CP9) und ,Rundenbegrenzung® (rL) zu wechseln.
Es erscheint rL im Spieler-1-Display und die eingestellten Rundenbegrenzung werden im
Spieler-2-Display angezeigt.
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5CHOC O HCOHOCOCOCHO
BC O O OO OO (O
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3 3 BC O C O OO OO O 7
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9. Dricken Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull's Eye (=0) der Dartscheibe, um einen neuen Wert ein-
zugeben (z.B. driicken Sie Segment 2 und das Bull's Eye fir rL=20).
Wollen Sie ,keine Rundenbegrenzung® programmieren, dann driicken Sie nur das Bull‘s Eye.
Es erscheint im Spieler-5-Display 0. Durch Driicken der Taste [OPTIONEN I1] wird auf Spie-
ler-2-Display UL angezeigt, was keiner Rundenbegrenzung (unlimited rounds) entspricht.

10. Drucken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um die Auswahl zu bestatigen.
11.  Wiederholen Sie Punkt 5 bis 10 fir alle 01er-Spiele und die dazugehdrigen Optionen.

12. Drlcken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Mentpunkt zu verlassen.
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Ubersicht der Werkseinstellung Spiele

Die Tabelle zeigt auf, welche Werkseinstellung programmiert wurden.

Es bedeutet dbE = 25 Punkte flir aulieres Bull's Eye und 50 Punkte flr inneres Bull’'s Eye,

UL = kein Rundenlimit

Spielvariante

Rundenlimit

Kredit je Spiel

301 dbE UL 1
301 Double In dbE UL 2
301 Double Out dbE UL 2
301 Double In / Double Out dbE UL 3
301 Master’s Out dbE UL 2
301 Double In / Master’s Out dbE UL 3
501 dbE UL 2
501 Double In dbE UL 3
501 Double Out dbE UL 3
501 Double In / Double Out dbE UL 4
501 Master’s Out dbE UL 3
501 Double In / Master’s Out dbE UL 4
701 dbE UL 3
701 Double In dbE UL 4
701 Double Out dbE UL 4
701 Double In / Double Out dbE UL 5
701 Master’s Out dbE UL 4
701 Double In / Master’s Out dbE UL 5
Cricket dbE 25 2
Cricket Chance It dbE 25 2
Cricket You Pick It dbE 25 2
Cricket Cut Throat dbE 25 2
Cricket Master’s dbE 25 2
Cricket Chance It / Cut Throat dbE 25 2
Cricket Chance It / Master’s dbE 25 2
Cricket You Pick It / Cut Throat dbE 25 2
Cricket You Pick It / Master’s dbE 25 2
High Score dbE 7 1
Shanghai dbE 7 1
301 Elimination dbE 10 ** 1
301 Elimination Double In dbE 10 ** 2
301 Elimination Double Out dbE 10 ** 2
301 Elimination Double In / Double Out dbE 10 ** 3
301 Elimination Masters Out dbE 10 ** 3
301 Elimination Double In / Masters Out dbE 10 ** 3
Split Score dbE 9* 1
Rapid Fire dbE 7* 1

* dieser Eintrag kann nicht gedndert werden

** Wechsel zwischen 10 oder 20 méglich
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6.1.2.P02 - SEL LAN: Sprach- und Landesversionen programmieren

Dieses Gerat hat als Werkseinstellung die deutsche Sprach- und Landesversion.

Bei Bedarf kann die Sprachversion angepasst werden. D.h. die Anzeigen im Cricket-Display werden,
sofern vorhanden, in der eingestellten Sprache angezeigt.

HINWEIS:
gé‘ﬂ Vor der Einstellung der Sprach und Landesversion muss unter P18 - SEL Con: Console
Select die entsprechende Pultanzeigetafel eingestellt werden.
Verschiedene Funktionen sind Gerate- und Landerabhangig und werden nur angezeigt, wenn
sie auch fur diese Bauart entsprechend den Landereinstellungen verfligbar sind.

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL LAN im Spieler-1-2-Display und P02
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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BC O C HODC HCHCHCHCD
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5 g 8 HC HCHCHCHCHCH 7
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6. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis die gewlnschte Sprache im Spieler-5-6-7-
Display erscheint.
Folgende Landesoptionen sind verfugbar:
SPIEL dEU = Deutschland (Werkseinstellung)
JOUEUr FrA = Frankreich
PEr9lo [ItA = ltalien
JU9Adr SPA = Spanien
EAPLr En9 =England
SPIEL AUt = Osterreich
SPIEL CH = Schweiz
Hinweis: Je nach gewahlter Landeseinstellung sind einige Gerate-Funktionen nicht verfligbar.

7. Driicken Sie die Taste [PROGRAMM] auf dem Controller-Board und gleichzeitig die Taste
[OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Das Gerat piepst 4 mal, um die erfolgreiche Initialisierung anzuzeigen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Mentpunkt zu verlassen.
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6.1.3.P03 - SEL CN: Geldwert programmieren
Hier kdnnen die Anzahl Kredite je Geldwert eingegeben sowie der hinterlegte Geldkanal und Geldwert
angezeigt werden.

1.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2.  Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.
3.  Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.
4.  Drucken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis SEL CN im Spieler-1-2-Display und P03
im TEMP-SCORE-Display erscheint.
5.  Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Im Spieler-5-6-Display erscheint drP Cn.
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6. Werfen Sie eine Minze/Token in den Einwurfschlitz oder fiihren Sie eine Banknote ein. Das Gerat
zeigt danach die aktuelle Einstellung fur diese Miinze/Token bzw. Banknote an. Auf dem Spie-
ler-2-Display wird die Anzahl Kredite je Minze/Token/Banknote (Cr) und auf dem Spieler-4-Display
wird der zugehorigen Geldkanal (CHn) angezeigt.
7. Dricken Sie entsprechend die Segmente 1 bis 9 der Dartscheibe, um eine neue Anzahl Kredite je
Munze/Token/Banknote einzugeben. Maximal sind 99 Kredite je Minze/Token/Banknote maoglich.
Der neue Wert fur Cr wird im TEMP-SCORE-Display angezeigt.
8.  Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Der neue Wert wird im Spieler-2-Display angezeigt.
9.  Dricken Sie die Taste [PROGRAMM] auf dem Controller-Board.
10. Auf der Anzeigetafel erscheint die aktuelle Einstellung: Auf dem Spieler-2-Display wird der Geld-
wert (CA) und auf dem Spieler-4-Display der zugehérigen Geldkanal (CHn) angezeigt.
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11. Bei Bedarf:
Driicken Sie entsprechend die Segmente 1 bis 9 der Dartscheibe, um einen neuen Geldwert einzu-
geben.
Der neue Wert fur CA wird im TEMP-SCORE-Display angezeigt.

12. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN ], um die Auswahl zu bestatigen.
Der neue Wert wird im Spieler-2-Display angezeigt.

13. Wiederholen Sie bei Bedarf Punkt 6. bis 10. fur jede Minze/Token/Banknote.

14. Drucken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den MenUpunkt zu verlassen.

6.1.4.P04 - SEL SEC: Autorisierungscode programmieren / andern

Hier kann ein vierstelliger Autorisierungscodes gegen unberechtigten Zugriff programmiert werden.
Dieser Code muss dann im Programm-, Statistik- und Testmodus eingegeben werden.
Werkseinstellung: 0000

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis SEL SEC im Spieler-1-2-Display und P04
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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6. Driicken und halten Sie auf dem Controller-Board die Taste [PROGRAMM)] gedrickt und driicken
Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull's Eye (=0) der Dartscheibe, um den aktuellen Autorisierungs-
code einzugeben (Werkseinstellung: 0000).

7. Haben Sie den aktuellen Code eingegeben, dann erscheint ENt auf dem Spieler-1-Display.
Lassen Sie die Taste [PROGRAMM] auf dem Controller-Board los.

8.  Drucken Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull‘'s Eye (=0) der Dartscheibe, um einen neuen
Autorisierungscode (4 Ziffern), einzugeben.
Mit jedem Driicken eines Segmentes erscheint der neue Code auf dem Spieler-1-2-3-4-Display.
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9.

10.

Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.

HINWEIS:
%" Wurde der Autorisierungscode 3 mal falsch eingegeben, zeigt das Cricket-Display Call

Hotline und im Spieler-1-4-Display steht jeweils eine Ziffer als Rescue-Code.

Kontaktieren Sie den LOWEN-CROWN-SERVICE (Telefon: 0800 7077710).
Sie erhalten mit dem Rescue-Code einen Antwort-Code. Mit Eingabe des Antwort-Codes statt
des Autorisierungscodes wird dieser auf 0000 zurlckgesetzt.

6.1.5.P05 - SEL FEA: Gerateeigenschaften (Features) einstellen
Hier kdnnen Sie die Gerateeigenschaften FO1-F23 ein- oder ausschalten.

HINWEIS:
eé/" Gerateeigenschaften (Features) sind Landerspezifisch und je nach eingestelltem Land ver-

fugbar oder nicht verfugbar.

Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL FEA im Spieler-1-2-Display und P05
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

6. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis das gewlinschte Feature im TEMP-SCO-
RE-Display erscheint.

7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

8. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um zwischen den einzelnen Einstellungen des gewahlten
Spielsystem-Merkmales umzuschalten. Auf dem Cricket-Display die Einstellung (on/OFF etc.)
angezeigt.

9.  Zum Verlassen des Features die Taste [PLAYER CHANGE] drlcken.
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Folgende Features sind verfiigbar:

Programm | Anzeige Beschreibung
Auf der Anzeigetafel wird angezeigt, auf
on* | welchem Segment der Spieler mit einem
FO1 0d o One Dart Out Do gewinnf P
OFF | keine Anzeige eines Gewinn-Segments.
N : on* | Animationsmelodie eingeschaltet.
F02 Attr AC Animationsmelodie OFF | Animationsmelodie ausgeschaltet.
Das Gerat erzeugt einen Alarmton, wenn
on* | Pfeile geworfen werden, ohne das Kredite
FO3 AL Ar nn Dart Alarm o
OFF | kein Alarm.
[0] Bei ,Netz AUS* erfolgt keine Fortset-
OFF* | zung des Spiels. Vorhandene Kredite
gehen verloren.
Fo4 Po FA IL Spielspeicherung bei [UL] Das aktuelle Spiel kann nach Netz-l
Netz ,AUS" on unterbrechung fortgesetzt werden. Kredite
bleiben erhalten.
30-2 Einstellt?ar in 2-Minuten-Schritten
Ab Version 2.03.3
FO5 Ir S En Infrarot-Sensor on* | Infrarot-Sensor eingeschaltet.
OFF | Infrarot-Sensor ausgeschaltet.
bUSt* der ,,O“-_Wun.c wird als Fehlwurf gewertet und
Blockierter Spieler im das Spiel wird fortgesetzt.
FO06 Fr 0S En . :
Team LOSE Die Marmschaf_t hat das. Spiel verlorgn,
wenn ein blockierter Spieler ,,0“ erreicht.
F07 dE LA Y Verzdgerungszeit bei FASt* | Zeit zum Spielerwechsel ist zwei Sekunden.
Spielerwechsel SLO | Zeit zum Spielerwechsel ist drei Sekunden.
. . OFF* | Der Spieler wird nicht Gibersprungen.
FO08 SC IP I?Iockleljten Spieler Beim Cricket-Mannschaftsspiel wird ein
Uberspringen on : . N
blockierter Spieler Gbersprungen.
Double in oder Double out Spiele konnen
OFF* nicht mit Single Bull (50/ 50) gestartet oder
Single Bull fiir Double beendet werden. Nur bei Spieleinstellung
F10 Ux_ SI NI E in gder unble out (nur BE (50/.50). . _
e bei Spieleinstellung BE Double in oder Double out Spiele kénnen
50/ 50) on mit Single Bull (50/ 50) gestartet oder be-
endet werden. Nur bei Spieleinstellung BE
(50/ 50).
OFF* SPIELERWEC!ﬂSEL-Tastg schaltgt mit Verzoge-
E11 FA St PC schneller Spieler- rung auf den nachsten Spieler weiter.
wechsel on SPIELERWECHSEL-Taste schaltet sofort auf
den nachsten Spieler weiter.
*1) " OFF* | Spieler 1 startet automatisch
' - |PC St Zt;répr)r?smon manuell Startposition kann durch Spieler-
[ on .
wechseltaste geandert werden
. OFF* | Turnier-Target Einstellung (tURn)
F13 A 19 Et Target-Einstellung on | Quadro-Target Einstellung (QUAd)
. OFF* | Minzbetrieb
Fi4 Fr EE Freispiel on |alle Spiele sind frei (Anzeige ,Free Play*)
. Spielerauswahl Quadro | on* | Quadro fur Spieler wahlbar
5= b el Target OFF | Quadro fiir Spieler nicht wahlbar
- ALL* Pufn:tsftand (E\s/g:mgg;et?(rn Sgge%lir zurick
: . auf Anfang , , ,
“Z w P E Wipe Out (01 Spiele) 1 addiert 103 Punkte auf Punktstand ,ver-
03 : P
nichteter* Spieler
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Programm | Anzeige Beschreibung
« | Spieler kann Uber Spielerwechseltaste
F17° Spielerauswahl Anzahl nnAN" | \hzahl der Spieler festlegen
“ - S B der Spieler Gerat setzt automatisch so viele Spieler,
f— AUtO | ~. . ’
wie Kredite vorhanden
F18 1)_ S Stop Watch - Auslésung | dart* | Stopwatch Uhr wird durch 1. Pfeil gestartet
“ e Timer 9ANnE | Stopwatch Uhr startet automatisch
F19 1)_ Si nb Y Spielerauswahl Bull- OFF* | Spieleinstellung BE=50/50, DBE=25/50
“"_ tn seye Wertung on Single Bull fest eingestellt 50/ 50
on* Animation aktiviert (mit Targethinter-
F20 Se tA nl Lichtanimation leuchtung, falls vorhanden)
OFF | minimale Lichtanimation
F21 9 OFF* | Shorty Funktion nicht aktiviert
-= SE tS tY Shorty Funktion
H on | Shorty Funktion aktiviert
F22 ™ ) ) OFF* | Lotterie nicht aktiviert
— LO tt O Lotterie am Spielende . -
— on | Lotterie aktiviert
F23 ™ . OFF* | Super High Score nicht aktiviert
Z sU H I Super High Score on | Super High Score aktiviert

* Werte der Werkseinstellung

") Feature ist nur bei Einstellung HB8 Spanien / Frankreich verfligbar

"2 Feature ist nur bei Einstellung HB8 bei eingebauter Quadro-Matrix verfligbar

) Feature ist nur bei Einstellung HB9 verfigbar

) Feature ist nur bei Einstellung HB8/HB9 Osterreich verfligbar

) Feature ist nur bei Einstellung HB8 verfligbar und ggf. zuschaltbar
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6.1.6.P06 - SEL rtC: Echtzeituhr einstellen
Um korrekte, zeitabhangige Spiele (z.B. Happy Hour) zu erhalten ist es wichtig, dass Datum und Uhrzeit
am Dartgerat richtig eingestellt werden.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.
3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.
4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL rtC im Spieler-1-2-Display und P06
im TEMP-SCORE-Display erscheint.
5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Die verschiedenen Angaben zu Tag, Monat, Jahr, Stunde (24 Std.) und Minuten werden auf dem
Cricket-Display angezeigt.
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6. Bitte beachten Sie, dass kein Datum vor dem Jahr 2011 akzeptiert wird. Prifen Sie immer zuerst
die Jahreszahl und stellen Sie sie ggf. ein.
Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der zu andernde Parameter erscheint.
Folgende Parameter konnen eingestellt werden:
r01 - Jahr (Yr)
r02 - Monat (nno)
r03 - Datum Tag (dAt)
r04 - Stunden (Hr)
r05 - Minuten (nni)
r06 - automatische Sommer-Winterzeitumstellung (dSt) (Werkseinstellung: 0 = keine autom. Umstel-
lung)
Auf dem TEMP-SCORE-Display und dem Spieler-2-Display werden die entsprechenden Parame-
ter dargestellt.
7. Dricken Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull's Eye (=0) der Dartscheibe, um einen neuen Wert
einzugeben.
Der neue Wert wird auf dem Spieler-5-Display angezeigt.
8. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN Il], um die Auswahl zu bestatigen. Die Anzeige auf dem Cri-
cket-Display wird automatisch aktualisiert.
9.  Wiederholen Sie Punkt 6 bis 8, bis alle Einstellungen vorgenommen wurden.

10.

Driucken Sie die Tast PIELERWECHSEL], um den Menupunkt zu verl n.
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6.1.7.P07 - SEL HHP: Happy Hour Kredite programmieren
Happy Hour kann fiir jeden Tag der Woche und ggf. mit Bonus-Krediten eingestellt werden.

Uberpriifen Sie zuerst das eingestellte Datum und die Uhrzeit am Dartgerat.
Bei Bedarf sind die Einstellung wie in Kapitel 6.1.6 beschrieben zu korrigieren.

2. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

4. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

5. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL HHP im Spieler-1-2-Display und P07
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

6. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Das Rundendisplays beginnt zu blinken. Dies ist der aktuelle Wochentag fir den Happy-Hour-
Platz.
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7.  Mit der Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I] wahlen Sie die Tage aus (1 = Montag bis 7 = Sonntag).

8.  Drucken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um den gewahlten Tag zu bestatigen. Es blinkt die LED
oberhalb des Spieler-1-Displays (Start-Stunde).

9. Dricken Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull's Eye (=0) der Dartscheibe, um einen neuen Wert
einzugeben. Diese wird auf dem TEMP-SCORE-Display angezeigt. Falls Sie ein Segment grof3er
als 9 drucken, wird der Happy-Hour-Platz geléscht. Dies wird durch - - -“ angezeigt.

10. Drucken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um den jeweiligen Eintrag zu bestatigen oder dricken Sie
die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Eintrag noch mal zu verandern. Der entsprechende Ein-
trag blinkt nun wieder.

11.  Wiederholen Sie Punkt 9 bis 10, bis alle Einstellungen vorgenommen wurden.

Start-Stunde = Start-Minute = Dauer-Stunde = Dauer-Minute =
Bonus-Level bL = Bonus-Kredit bb
12. Drucken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Mentpunkt zu verlassen.
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HINWEIS:
%" Bonus-Level und Bonus-Kredit missen fir jeden Happy-Hour-Platz einzeln eingegeben

werden. Mit Ablauf der Happy-Hour-Zeit werden die noch nicht abgespielten Happy-Hour-Bo-
nus-Kredite geldscht. Happy-Hour-Bonus-Kredite werden im Statistikausdruck separat ausge-
wiesen.

Kopieren einer Programmierung von einem Tag auf einen anderen Tag

1.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.
3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.
4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL HHP im Spieler-1-2-Display und P07
im TEMP-SCORE-Display erscheint.
5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um die Auswahl zu bestatigen.
6. Mit der Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I] wahlen Sie den bereits programmierten Tag aus
(1 = Montag bis 7 = Sonntag).
TENMP SCORE
: = {C O C OC OCOHOCOCOHCD -
(IDART E= s oo oo oo o o o HHF G
=
8 C D) C DINE D) C ) C O C D) C D
‘ﬂ'_' '%“_'é;c D C O C O C O C O COC >"5 @'_
~n — —
v oy L L TESPY L © oL J
5 C D) C DINE ) C ) C DINE D) C D)
| MNecCc > C HOC HOC HOC HOCHOCOIL L |
I i 7CHO C O COCOCDOCOCOIn L
3 ) 8 C ) C DINE D) C ) C DINE D) C D) 7
CRICIKENS
7. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug COPY im Cricket-Display
erscheint.
8. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die COPY-Funktion zu bestatigen. Danach blinkt die
Tagkennung im Rundendisplay.
9. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], um den gewinschten ,Ziel“-Tag auszuwah-
len.
10. Drucken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Kopie zu machen.
Der Kopier-Vorgang ist abgeschlossen, wenn ein Piep-Ton ertont.
11.  Drucken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menupunkt zu verlassen.
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6.1.8.P10 - SEL dOr: Abschaltzeit programmieren

Hier programmieren Sie die Zeit, die verstreichen darf ohne dass ein Pfeilwurf registriert wird, bis ein
Reset ausgel6st wird. Nach dem Reset kann ein neues Spiel gestartet werden. Die Abschaltzeit kann im
15-Minuten-Takt im Bereich von 0 bis 90 Minuten eingestellt werden.

Werkseinstellung: 30 Minuten.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL dOr im Spieler-1-2-Display und P10
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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6. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], um zwischen 0 und 90 Minuten in 15-Minu-
ten-Schritten umzuschalten. Die Auswahl von 0 schaltet die Ausspielzeit ab.
Der neue Wert wird im TEMP-SCORE-Display angezeigt.

7. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.
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6.1.9.P11 - SEL NNC: Geriate-Kennzahl programmieren

Die Gerate-Kennzahl ist eine willkurlich von lhnen festzulegende 8-stellige Zahl. Die Gerate-Kennzahl
wird auf jedem Statistikausdruck mit dem DATAreader ausgedruckt. Sie kdnnen also damit jederzeit ein
Gerat einem DATAreader Ausdruck zuordnen.

Werkseinstellung: 00000000.

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL NNC im Spieler-1-2-Display und P11
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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6. Dricken Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull's Eye (=0) der Dartscheibe, um die Gerate-Kennzahl
einzugeben. Die Ziffern werden im Cricket-Display angezeigt.

7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menipunkt zu verlassen.
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6.1.10. P12 - SEL dPr: Konfigurationsdaten-Ubertragung auf andere Gerite

Mittels USB-Stick kdnnen Benutzer-Einstellungen wie z.B. Spiele-Einstellungen, Spielsystem-Merkmale,
Happy-Hour-Platze und Stepper-Bonus-Kredite auf andere Gerate Ubertragen werden. Die Gerate-Kenn-
zahl wird dabei nicht Ubertragen.

1.  Stecken Sie einen USB-Stick (FAT) in einen USB-Port (Position beliebig) auf dem
Controller-Board.

2. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint SEL im Spieler-1-Display.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-
Display erscheint.

4. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

5. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL dPr im Spieler-1-2-Display und P12
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

6. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Download zu starten.
Die Einstellungen werden auf den USB-Stick kopiert. Der Download-Vorgang ist abgeschlossen,
wenn dnL rdY in Spieler-5-6-Display erscheint und ein Piep-Ton ertdnt.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menipunkt zu verlassen.

9. Ziehen Sie den USB-Stick von dem Controller-Board ab.
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Wiederholen Sie Punkt 1 bis 6 an einem Dartgerat, an dem die kopierten Einstellungen aufgespielt
werden sollen.

7. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis UPL im Spieler-2-Display und d02 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.
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8. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN ], um den Upload zu starten.
Die Einstellungen werden vom USB-Stick auf das Dartgerat kopiert. Der Upload-Vorgang ist abge-
schlossen, wenn upL rdY in Spieler-5-6-Display erscheint und ein Piep-Ton ertdnt.

9. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menipunkt zu verlassen.

10. Ziehen Sie den USB-Stick von dem Controller-Board ab.
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6.1.11. P13 - SEL StP: Stepper-Bonus-Kredite einstellen und dndern

In diesem Programmpunkt haben Sie die Mdglichkeit, Bonuskredite bei erreichen eines eingestellten
Kreditpegels zu geben. Die Kreditpegel sind von 2,50 bis 5,00 € in 10 Ct.-Schritten, die Bonuskredite
sind von 1 bis 10 Krediten frei einstellbar. Mit jedem Spielstart wird der interne Stepperzahler fir den
Bonuskredit wieder auf 0 gesetzt.

Werkseinstellung: Steppermodus aus

1.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.
3. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.
4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL StP im Spieler-1-2-Display und P13
im TEMP-SCORE-Display erscheint.
5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Werkseinstellung:
Auf dem Spieler-1-Display erscheint SbL, auf Spieler-2-Display erscheint oFF (die Zahl 2 blinkt),
auf Spieler-3-Display steht Sbb, auf Spieler-4-Display steht 1.
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6. Dricken Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull‘s Eye (=0) der Dartscheibe, um den Stepper Kre-
ditpegel zwischen 2,50 bis 5,00 € in 10-Ct.-Schritten einzustellen. Der eingestellte Wert wird im
TEMP-SCORE-Display angezeigt.
7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen. Der eingegebene Wert wird
vom TEMP-SCORE-Display in das Spieler-2-Display Ubertragen.
8.  Drucken Sie die Taste [SPIELE], um ins Spieler-4-Display zu gelangen (die Zahl 4 blinkt).
9. Dricken Sie die Segmente 1 bis 9 und Bull‘s Eye (=0) der Dartscheibe, um den Stepper-Bo-
nus-Kredit zwischen 1 und 10 einzugeben. Werksseitig ist hier 1 Kredit eingestellt.
10. Drucken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen. Der eingegebene Wert wird
vom TEMP-SCORE-Display in das Spieler-4-Display Ubertragen.
11.  Drlcken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Mentpunkt zu verlassen.
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Stepper-Bonus-Kredit ausschalten:
Wiederholen Sie Punkt 1 bis 5.

6. Im TEMP-SCORE-Display wird oFF angezeigt.

7. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen. Der eingegebene Wert wird
vom TEMP-SCORE-Display in das Spieler-2-Display Ubertragen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.

HINWEIS:
%" Stepper-Bonus-Kredite werden im Statistikausdruck separat ausgewiesen.

6.1.12. P14 - SEL rPd: Time Out-Zeit programmieren

Der Time Out-Zahler wird fur das Time-Out-Handikap verwendet. Der hier programmierte Wert stellt die
Zeit in Sekunden dar, die bendtigt wird, um alle 21 LEDs herunterzuzahlen.

Werkseinstellung: 5,0 Sekunden

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL rPd im Spieler-1-2-Display und P14
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen. Der aktuell eingestellte Wert
wird auf dem Spieler-2-Display angezeigt.
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6. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], um zwischen 2,0 und 9,0 Sekunden in
0,5-Sekunden-Schritten umzuschalten.
Der neue Wert wird im TEMP-SCORE-Display angezeigt.

7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menipunkt zu verlassen.
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6.1.13. P15 - SEL Sto: Sweepzeiten einstellen

Fir das Spiel StopWatch kann die Sweepzeit in 0,1-Sekunden-Schritten zwischen 0,8 und 2,5 Sekunden
eingestellt werden.

Werkseinstellung: 1,0 Sekunden

HINWEIS:
gée Funktion nur bei Einstellung HB8 Spanien und Frankreich verflugbar.

1=

Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.
3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.
4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL Sto im Spieler-1-2-Display und P15
im TEMP-SCORE-Display erscheint.
5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen. Der aktuell eingestellte Wert
wird auf dem Spieler-2-Display angezeigt.
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6. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], um zwischen 0,8 und 2,5 Sekunden in
0,1-Sekunden-Schritten umzuschalten.
Der neue Wert wird im TEMP-SCORE-Display angezeigt.
7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Der neue Wert wird auf dem Spieler-2-Display angezeigt.
8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menipunkt zu verlassen.
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6.1.14. P16 - SEL boN: Bonus-Spiele einstellen
Hier kdnnen Sie den Bonuslevel und Bonusbetrag einstellen.
Werkseinstellung: Bonuslevel 2 €, Bonusbetrag 2 Kredite

HINWEIS:
%@ Funktion ist nur bei HB9 verfligbar.

Bonus-SPieI kann nur in HB9-Geraten korrekt dargestellt werden.
] T

6.1.15. P17 - SEL hdC: Hardware Select einstellen
Hier kbnnen Sie zusatzliche Hardware, wie z.B. einen Banknotenprifer NV10 aktivieren oder sperren.
Werkseinstellung: OFF bzw. 0

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN Il], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL hdC im Spieler-1-2-Display und P17
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Drucken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um die Auswahl zu bestatigen.
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6. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um zwischen on im Cricket-Display bzw. 1 im Spieler-5-Dis-
play und OFF bzw. 0 zu wechseln.

7. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.
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6.1.16. P18 - SEL Con: Console Select einstellen
Wechsel zwischen verschiedenen Pultanzeigetafeln z.B. HB8 Landerspez. sowie HB9.

HINWEIS:
gé‘ﬂ Nach der Einstellung P18 - SEL Con: Console Select muss die Sprach- und Landereinstel-
lung unter P02 eingestellt werden.

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL Con im Spieler-1-2-Display und P18
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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6. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis die gewlnschte Sprache (Hb8 dEU -
Deutsch, Hb8 FrA - Franzdsisch, Hb8 SPA - Spanisch, Hb9) im Spieler-5-6-Display erscheint.

7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menipunkt zu verlassen.
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6.1.17. P19 - SEL ANL: Animation einstellen
Die Animation kann eingestellt oder deaktiviert werden.
Werkseinstellung: Animation eingeschaltet

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL ANL im Spieler-1-2-Display und P19
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
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6. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], um zwischen 1 (Animation) im Spieler-1-2-
Display und 0 (keine Animation) umzustellen.

7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.
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6.1.18. P20 - SEL ANt: Animation Zeit einstellen
Zeit, die zwischen den Animationen vergeht.
Werkseinstellung: 20 Minuten.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL ANt im Spieler-1-2-Display und P20
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen. Der aktuell eingestellte Wert
wird auf dem TEMP-SCORE-Display angezeigt.
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6. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], um zwischen 5 und 60 Minuten in 5-Minu-
ten-Schritten umzuschalten.
Der neue Wert wird im TEMP-SCORE-Display angezeigt.

7. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.
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6.1.19. P21 - SEL brl: Display Helligkeit einstellen
Helligkeit des Spielerdisplays einstellen.
Werkseinstellung: 15

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN l], bis der Schriftzug Pr9 im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint P01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL brl im Spieler-1-2-Display und P21
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen. Der aktuell eingestellte Wert
wird auf dem Spieler-8-Display angezeigt.
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6. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], um zwischen 0 und 15 die Helligkeit der
Spielerdisplays zu verandern.

7. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.
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6.2. Aufrufen des Statistikmodus

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem
Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder
[OPTIONEN 1], bis der Schriftzug StA im

TEMP-SCORE-Display erscheint.

3. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um

die Auswahl zu bestatigen.

4. Bei Bedarf:

Geben Sie lhren Autorisierungscode ein,

sofern einer eingestellt wurde

(siehe Kapitel 6.1.4 P04 - SEL SEC: Autori-
sierungscode programmieren / andern).
Es erscheint SEL CN im Spieler-1-2-Display

und S01 im TEMP-SCORE-Display.

5. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder
[OPTIONEN l], bis das gewlinschte Pro-
gramm im TEMP-SCORE-Display erscheint.

6. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um
die Auswahl zu bestatigen.

7. Driicken Sie die Taste [SPIELE], um die

entsprechende Auswahl zu treffen.

8. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um die

entsprechende Auswahl anzuzeigen.

9. Driicken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL],
um den MenUpunkt zu verlassen.

Ubersicht der Statistik-Programme:

Programm | Anzeige Beschreibung Seite

S01 SEL CN Geld-Statistik: Hier erfolgt die Anzeige, der in den einzelnen 65
Geldkanalen registrierten Geldsorten und der
Gesamtzahl aller registrierten Geldsorten.

S02 SEL 9A Spiele-Statistik: Hier erfolgt die Anzeige der Spiel-Statistik. 66

S03 SEL tP Kredit-Statistik: Hier erfolgt die Anzeige der Kredite, der Bo- 67
nus-Kredite.
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6.2.1.S01 - SEL CN: Geld-Statistik anzeigen
Darstellung der in den einzelnen Geldkanalen registrierten Geldsorten und der Gesamtzahl aller regist-
rierten Geldsorten.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug StA im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint SEL CN im Spieler-1-2-Display und S01 im TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um die Auswahl zu bestatigen. Im TEMP-SCORE-Display
erscheint CHn.
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5. Dricken Sie die Taste [SPIELE] mehrfach, um alle programmierten Geldkanale 1 bis 6 abzufragen.
Die Nummer der Geldkanale (1 bis 6) erscheint auf dem Spieler-1-Display, die Anzahl der Minzen/
Banknoten auf dem Spieler-2-Display, bzw. der nachste Kanal auf Spieler-3-Display und die Anzahl
Minzen/ Banknoten auf Spieler-4-Display.

6. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN I], um in Spieler-1-4-Display die Gesamtzahl tot aller registrier-

ten Minzen/Banknoten und in Spieler-5-8-die Gesamtzahl aller registrierten Token tot to anzuzei-
gen.
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7. Wenn Sie die Zahlerstande flr alle Geldkanale I6schen wollen driicken Sie die Taste [TEST] auf
dem Controller-Board. Auf dem Spieler-1-2-Display erscheint danach SEL CN.
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HINWEIS:
Diese Funktion ist in der Einstellung flr Spanien nicht verfligbar.

8.

Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den MenUpunkt zu verlassen.

6.2.2.S02 - SEL 9A: Spiele-Statistik anzeigen
Anzeige der Spiel-Statistik fur die einzelnen Spiele.

1.

Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug StA im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um die Auswahl zu bestatigen.

Es erscheint S01 im TEMP-SCORE-Display.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL 9A im Spieler-1-2-Display und S02
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

5. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

6. Dricken Sie die Taste [SPIELE] so oft, bis die dem gewlinschten Spiel zugeordnete LED in der
Spielewahl-Anzeige aufleuchtet.

7. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um das gewiinschten Spiel auszuwahlen. Auf dem Spie-
ler-1-2 Display erscheint die Anzahl Spieler, auf dem Spieler-3-4-Display die Anzahl der bendtigten
Kredite fir das gewahlte Spiel mit den Optionen.
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8.  Wiederholen Sie Punkt 6 und 7, um weitere Spiele anzuwahlen. Die Anzeige wird automatisch flir
jedes gewabhlte Spiel aktualisiert.

9. Driicken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menulpunkt zu verlassen.
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6.2.3.S03 - SEL tP: Kredit-Statistik anzeigen
Anzeige der Kredite der Bonus-Kredite.

1.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug StA im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.
3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint S01 im TEMP-SCORE-Display.
4. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis SEL tP im Spieler-1-2-Display und S03 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.
5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Dabei bedeuten:
C = Anzahl der gegebenen Kredite (fir Minzen / Banknoten).
b = Anzahl der gegebenen Bonus-Kredite.
S = Stepperbonus
HH = Happy Hour Kredite
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6. Driicken Sie die Taste [SPIELE].
Im Spieler-1-2-Display erscheint die Gesamtzahl der benutzten Kredite.
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7.  Wenn Sie die Zahlerstande I6schen wollen driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Control-
ler-Board. Auf dem Spieler-1-2-Display erscheint danach SEL tP.

HINWEIS:
%" Diese Funktion ist in der Einstellung flir Spanien nicht verfligbar.

8. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Mentpunkt zu verlassen.

6.2.4.Statistikausdruck
Die im Statistikmodus (StA) angezeigten Werte kdnnen mit einem DATAreader oder einem anderen ge-
eigneten Auslesegerat ausgelesen und bei Bedarf ausgedruckt werden.

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis der Schriftzug StA im TEMP-SCORE-Dis-
play erscheint.

3. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

4. Bei Bedarf:
Geben Sie Ihren Autorisierungscode ein, sofern einer eingestellt wurde
(siehe Kapitel 6.1.4 P04 - SEL SEC: Autorisierungscode programmieren / andern).
Es erscheint SEL CN im Spieler-1-2-Display und S01 im TEMP-SCORE-Display.

5.  Stecken Sie den DATAreader in die VDAI-Buchse (links in der Miinzkasse). Die Datentbertragung
startet automatisch entsprechend den Einstellungen im DATAreader (kurz/mittel/lang - mit/ohne L&-
schen).

Detaillierte Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch des LOWEN DATAreader.

6. Ziehen Sie den DATAreader heraus, wenn die Ubertragung beendet ist und der DATAreader einen
Piep-Ton erzeugt.

7. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Mentpunkt zu verlassen.

Die Statistikdaten werden folgendermalien ausgedruckt:
Buchhaltungs-Daten
Zeigt die Anzahl Minzen je Mlinzkanal, die Gesamtzahl eingeworfener Munzen, die Anzahl bezahl-
ter Kredite und die Anzahl gegebener Bonus-Kredite.
Spiele-Statistik
Zeigt fUr jedes Spiel die Anzahl Spieler, die Anzahl gespielter Kredite und den programmierten
Preis (Kredit-Spiel und Zeit-Spiel).
Gerate-Kennzahl
Die 8-stellige Gerate-Kennzahl zur Zuordnung des Ausdruckes zum Gerat (GAME NUMBER).
Ausdruck-Nummer
Mit jedem DATAreader Ausdruck wird diese Zahl um 1 groRer (RECEIPT #). Die Zahl kann nicht
verandert werden.
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HINWEIS:
gé/" Der Ausdruck ist abhangig vom Gerat, von der eingesetzten Peripherie sowie den Einstel-
\/ lungen am Auslesegerat. Nachfolgend angeflhrt wird ein beispielhafter Ausdruck, der nicht

unbedingt dem tatsachlichen Ausdruck entspricht.

2011.10.13 13:34

v01.95

Auslessp: DrSpeicher
>* LOEWEN DART *<
Nr : 00000000
SYSTEM : HBS8

D

PCB : v1.00

PROG : V01.00.2
RECEIPT: 2

BOOKKEEPING
VALUE: TO-
TAL:
COIN 0,50
1,00
COIN 1,00
2,00
COIN 2,00
4,00
GRAND TOTAL

7,00

STATISTICS
COINED

28
STEP CRD BONUSED

2
TOTAL

30
CRD USAGE

28

PLAYERS CREDITS
PP
301 4 4

1
301DI 1 2

2
501DO 3 9

3
701 1 3

3
CKT 2 8

3
PTL 1 2

2

301TOT
501TOT
701TOT
CKTTOT
ELMTOT 33
TOTAL 12
DATA CLEARED

N~ WO
N W
DWW O W W

Geratenummer

fortlaufende Ausdrucknummer

Buchhaltung

eingeworfene 50 Ct. Miinzen
eingeworfene 1 € Miinzen
eingeworfene 2 € Miinzen

Kasseninhalt

Satistik
bezahlte Kredite

Anzahl Stepper / Bonus / Freikredite
Kredite gesamt

Bendtigte Kredite

301: Bezeichnung des Spiels / 4: Anzahl der gespielten
Spiele / 4: bendtigte Kredite / 1: Einzelpreis des Spiels

DI: Double In

DO: Double Out

5: alle gespielten 301 Spiele / 6: bendtigte Kredite fir die

301 Spiele

12: Alle gespielten Spiele / 28: verbrauchte Kredite
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7. Testoptionen

7.1. Selbsttest

Die folgenden Selbsttest-Routinen werden von der Gerate-Software automatisch nach dem Einschalten
durchgeflhrt.

Batterie-Test
Die Batteriespannung wird Uberpruft. Bei fehlerhafter oder schwacher Batterie wird nach dem Ein-
schalten ein Signalton ausgegeben und im Cricket-Display erscheint bAt LOW.
Bei fehlender Batterie wird nach dem Einschalten ein Signalton ausgegeben und im Cricket-Dis-
play erscheint bAt NONE.
Durch Driicken der Taste [SPIELERWECHSEL] kann in den normalen Spielmodus gewechselt
werden.

Tasten-Test
Bei diesem Test werden die vier Tasten in der Fronttir Gberprift. Wird dabei ein geschlossener
Tastenkontakt festgestellt (Verklemmung), wird auf dem TEMP-SCORE-Display 3-stellig angezeigt,
welche Taste blockiert. Dazu wird ein Signalton erzeugt. Siehe auch Test t01.

Scheiben-Segment Uberwachung
Bei diesem Test wird die Dartscheiben-Matrix Uberprift. Falls ein Segment fehlerhaft reagiert, er-
tont ein Piep-Ton, wahrend auf der Anzeige die Meldung StUC dArt erscheint. Diese Meldung wird
abwechselnd mit der Nummer des fehlerhaften Segments angezeigt. Die Lampen in der Fronttir
blinken ebenfalls.

Test der Echtzeituhr
Bei diesem Test wird die eingebaute Echtzeituhr getestet. Sollte ein Fehler festgestellt werden, wird
ein Signalton ausgegeben und im Cricket-Display erscheint SEt rtC.
Durch Driicken der Taste [SPIELERWECHSEL] kann in den normalen Spielmodus gewechselt
werden.

Anzeige der Software-Version
Es wird die aktuell installierte Software-Version im Cricket-Display angezeigt.
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7.2. Testprogramme
1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem
Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um
die Auswahl zu bestatigen.

3. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder
[OPTIONEN l], bis das gewlinschte Pro-
gramm im TEMP-SCORE-Display erscheint.

4, Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um
die Auswahl zu bestatigen.

5. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder
[OPTIONEN 1], um den entsprechenden Test
zu starten.

6. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um
die Auswahl zu bestatigen.

7. Driicken Sie die Taste [SPIELERWECH-
SEL], um den Test vorzeitig zu beenden oder
den MenUpunkt zu verlassen.

Ubersicht der Test-Programme:

Y/

2 oo
50
&

%

<,

Programm | Anzeige Beschreibung Seite
t01 SEL bUt Tastentest 72
t02 SEL dIS 7-Segment-Display- und LED-Test 72
t03 SEL SOU Audio-Test 73
t04 SEL tAr Test der Target-Segmente 73
t05 SELLP Lampen-Test 74
t06 SEL Crt Test der Cricket LEDs 74
t07 SEL brN Burn In Test 75
t08 SEL Ir Test des Infrarot-Sensors 75
t09 SEL drt Dart-Sensor-Test 76
t10 SEL PLr Test der Spielwahl-LEDs 76
t12 SEL Sd Test SD-Card Schnittstelle 76
t13 SEL CF Test CF-Card Schnittstelle 76
t14 SEL USb | Test USB Schnittstelle 76
t15 SEL Pnt Ausdruck der Gerateeinstellungen PrINt LONG < PrINt SHOrt 77
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7.2.1.t01 - SEL bUt: Tastentest
Mit diesem Test werden alle Fronttasten gepriift.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.
Es erscheint SEL bUt im Spieler-1-2-Display und t01 im TEMP-SCORE-Display.

3. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um den Test zu starten.

4. Dricken Sie die Taste [SPIELE].
Es erscheint 9SL im TEMP-SCORE-Display.

5. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I].
Es erscheint OPl im TEMP-SCORE-Display.

6. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II].
Es erscheint OP2 im TEMP-SCORE-Display.

7. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL].
Es erscheint PLC im TEMP-SCORE-Display.

8. Dricken Sie die Taste [PROGRAMM] auf dem Controller-Board.
Es erscheint Pr9 im TEMP-SCORE-Display.

9. Dricken Sie die Taste [TEST], um den Test zu beenden.

7.2.2.t02 - SEL dIS: 7-Segment-Display - und LED Test
Test des 7-Segment-Display- und LED-Test.

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

3. Driicken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL dIS im Spieler-1-2-Display und t02
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.
Auf jedem 7-Segment-Display werden nacheinander die Ziffern 0 bis 9 und der Dezimalpunkt
abgebildet.
Nachdem alle Segmente und die LEDs geprift wurden, kehrt das Testprogramm automatisch in
den TEST-Modus tSt zurick.
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7.2.3.t03 - SEL SOU: Audio Test
Bei diesem Test wird ein Dauerton zur Einstellung der Lautstarke erzeugt.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL SOU im Spieler-1-2-Display und t03
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten. Ein Dauerton ertont.

5. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Test zu beenden.

HINWEIS:
gé" Der Lautstarkeregler (SPEAKER VOLUME) befindet sich unten links auf dem Controller-
Board.

7.2.4.t04 - SEL tAr: Test der Target-Segmente
Mit diesem Test wird Uberprift, ob jedes einzelne Segment der Dartscheibe die Treffer richtig erkennt.

1. Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL tAr im Spieler-1-2-Display und t04 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Dricken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.

5. Dricken Sie die einzelnen Segmente der Dartscheibe.
Fir jedes gedrickte Segment wird die zugeordnete Punktezahl auf dem TEMP-SCORE-Display
angezeigt. Ein ,double” oder ,triple“ wird mit ,d“ oder ,t* gefolgt von der Nummer des Segmentes
angezeigt (z.B. ein ,double 20“ wird als ,,d20“ angezeigt).

6. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Test zu beenden.
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7.2.5.t05 - SEL LP: Lampen Test

Die Lampe ,PFEILE NICHT WERFEN®, ,PFEILE WERFEN* sowie die Taste [SPIELERWECHSEL] wird
in 0.g. Reihenfolge einzeln ein- und wieder ausgeschaltet. AnschlieRend wird die Targetbeleuchtung aus-
und wieder eingeschaltet.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL LP im Spieler-1-2-Display und t05 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.
Nachdem alle Lampen geprift wurden, kehrt das Testprogramm automatisch in den TEST-Modus
tSt zurlck.

7.2.6.106 - SEL Crt: Test der Cricket LEDs
Es werden alle Cricket LEDs, die Bull‘'s Eye-LEDs, die Spieleranzeige-LEDs und die Pfeilsymbol-LEDs
ein- und ausgeschaltet.

Dricken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL Crt im Spieler-1-2-Display und t06 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.
Nachdem alle LEDs gepruft wurden, kehrt das Testprogramm automatisch in den TEST-Modus tSt
zuruck.
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7.2.7.t07 - SEL brN: Burn in Test
Dieser Test wird werkseitig genutzt, um die LEDs und Lampen einschlief3lich der zugehérigen Schaltkrei-
se zu testen.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL brN im Spieler-1-2-Display und t07
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN I1], um den Test zu starten.

Am Cricket-Display sind alle LEDs an und werden nacheinander aus- und wieder eingeschaltet.
Die LEDs der Spielwahl werden nacheinander ein- und wieder ausgeschaltet.

Die Lampen ,PFEILE NICHT WERFEN®, ,PFEILE WERFEN®, Taste [SPIELERWECHSEL] werden
nacheinander ein- und wieder ausgeschaltet.

Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL]. Alle LEDs und Lampen sind an.
Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL] erneut. Alle LEDs und Lampen blinken.

Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL] erneut, um den Test zu beenden.

7.2.8.t08 - SEL Ir: Test des Infrarot-Sensors
Test des Infrarot-Sensors.

6.

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL Ir im Spieler-1-2-Display und t08 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.

Stellen Sie sich direkt vor das Dartgerat. Die Anzeige ,PFEILE NICHT WERFEN® leuchtet auf.
Bewegen Sie sich vom Dartgerat weg, die Anzeige ,PFEILE NICHT WERFEN* erlischt und die
Anzeige ,PFEILE WERFEN* leuchtet auf.

Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Test zu beenden.

HINWEIS:
gé" Stellen Sie die Empfindlichkeit so ein, dass bei Annaherung in Armlange die Anzeige ,PFEILE

NICHT WERFEN* aufleuchtet. Der Einstellregler befindet sich oben am Gerat am IR-Sensor.
Siehe Kapitel 3.4.1 Abgleich des Infrarot-Sensors.
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7.2.9.109 - SEL drt: Dart-Sensor Test
Testen des Dart-Sensors (Piezo-Sensor) und die zugehérige Elektronik.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN I], bis SEL drt im Spieler-1-2-Display und t09 im
TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.
5. Driicken Sie auf den umlaufenden Catchingring. Es ertdnt ein Piep-Ton.

6. Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Test zu beenden.

HINWEIS:
gé‘ﬂ Wenn Sie keinen Piep-Ton héren, mussen Sie die Empfindlichkeit des Dart-Sensor nachstel-
\/ len. Der Einstellregler befindet sich auf dem Controller-Board. Siehe Kapitel 3.4.2 Abgleich
des Dart-Sensors (Piezo-Sensor).

7.2.10.t10 - SEL PLr: Test der Spielwahl-LEDs
Die Spielwahl-LEDs werden nacheinander ein- und wieder ausgeschaltet.

1. Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

2. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN 1], um die Auswahl zu bestatigen.

3. Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL PLr im Spieler-1-2-Display und t10
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

4. Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten.
Nachdem alle LEDs gepruft wurden, kehrt das Testprogramm automatisch in den TEST-Modus tSt
zuruck.

7.2.11. t12 - SEL Sd: Test SD-Card Schnittstelle
Ohne Funktion. Fur kiinftige Anwendungen vorgesehen.

7.2.12.t13 - SEL CF: Test CF-Card Schnittstelle
Ohne Funktion. Fur kiinftige Anwendungen vorgesehen.

7.2.13.t14 - SEL USb: Test USB Schnittstelle
Ohne Funktion. Fur kiinftige Anwendungen vorgesehen.
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7.2.14. 115 - SEL Pnt: Ausdruck der Gerateeinstellungen
Hier erhalten Sie den Gesamteinstellungsausdruck aller am Gerat eingestellten Eigenschaften (program-
mierte Features).

Driicken Sie die Taste [TEST] auf dem Controller-Board.
Es erscheint tSt im TEMP-SCORE-Display.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um die Auswahl zu bestatigen.

Dricken Sie die Taste [SPIELE] oder [OPTIONEN 1], bis SEL Pnt im Spieler-1-2-Display und t15
im TEMP-SCORE-Display erscheint.

Driicken Sie die Taste [OPTIONEN II], um den Test zu starten. Im Cricket-Display erscheint
PrINt LO N9

Stecken Sie den DATAreader in die VDAI-Buchse (links in der Kasse). Die Datenlbertragung
startet automatisch entsprechend den Einstellungen im DATAreader (kurz/mittel/lang - mit/ohne L6-
schen).

Detaillierte Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch des LOWEN DATAreader.

Bei Bedarf:
Driicken Sie die Taste [SPIELE], um die Ausdrucklange von lang auf kurz umzuschalten. Im Cri-
cket-Display erscheintPr IN t SH Or t

Ziehen Sie den DATAreader heraus, wenn die Ubertragung beendet ist und der DATAreader einen
Piep-Ton erzeugt.

Dricken Sie die Taste [SPIELERWECHSEL], um den Menlpunkt zu verlassen.

HINWEIS:

g//" Der Ausdruck ist abhdngig vom Gerat, von der eingesetzten Peripherie sowie den Einstel-

lungen am Auslesegerat. Nachfolgend angefuhrt wird ein beispielhafter Ausdruck, der nicht
unbedingt dem tatsachlichen Ausdruck entspricht.

V01

2011.10.13 10:23

.10

Auslessp: DrSpeicher
>* LOEWEN DART *<

Beispiel fiir einen Langausdruck

Nr 00000000
SYSTEM : HBS
D
PCB : V1.00
PROG : vV01.00.2
COIN CH/CREDITS/ADVS
l: 2: 3: 4: 5: ; .
6- Minzkanéle
0 0 0 2 4 . ) .
8 Kreditwert der einzelnen Kanale
0,0 0,0 0,0 0,5 1,0 . ) ;
2,0 Minzsorte der einzelnen Kanale
BILL CH/CREDITS/ADVS Banknotenkanale
7: 8: 9: 10: Kreditwert der einzelnen Kanale
5 10 20 50 Banknotensorte der einzelnen Kanéle
5 10 20 50
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SHORTY FACTOR: 5
GAME :

GAME CR RL
BE

301 1 UL
DBE

301DI 2 UL
DBE

301DO 2 UL
DBE

30110 3 UL
DBE

301MO 1 UL
DBE

301IM 3 UL
DBE

501

CKT 2 25
DBE

HIS 1 7*
DBE

RAPID FIRE TIME 5.0
SEC

STEPPER LEVEL OFF
STEPPER VALUE 1
TIMINGS:

TIME BTW ANIM 20
INACTIV RESET 30
**HAPPY HOUR**

DAY START DUR LVL
BNS

7 17:00 2:00 0 O

** FEATURE SETTING **
08 40 1f

FO1 ON Winning seg-

ment

F02 ON animation

sound

FO3

F21 OFF Shorty disa-
ble

RTC:13.10.2011
10:23DST

END

DATA CLEARED

Einstellungen der einzelnen Spiele

GAME: Name des Spiels / CR: Kredit pro Spiel / RL:

Rundenlimit / BE: Bullseye Wertung

Vorgegebene Zeit fir Rapid Fire
Stepper eingestellt ja / nein

Stepper Kreditpegel

Zeit zwischen den Animationen
Abschaltzeit
Taglich eingestellte Happy Hour Zeiten

1: Montag bis 7: Sonntag

START: Startzeit / DUR: Dauer / LVL: Level / BNS: Bonus

Einstellungen der einzelnen Features
siehe ab Seite 46 (landerabhangig)
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2011.10.13 10:23
v01.10

Auslessp: DrSpeicher
>* LOEWEN DART *<
Nr : 00000000
SYSTEM : HBS

D

PCB : V1.00

PROG : v01.00.2
RECIEPT: 2

BOOKKEEPING
VALUE : TO-
TAL:
COIN 0,50
1,00
COIN 1,00
2,00
COIN 2,00
4,00
GRAND TOTAL
7,00

STATISTICS
COINED
28
STEP CRD BONUSED
2
TOTAL
30
CRD USAGE
28
PLAYERS CREDITS
PP
XXX a b
c

xxxTOT e f
TOTAL XX VA%
DATA CLEARED

Beispiel fur einen Kurzausdruck

eingeworfene 50 Ct. Miinzen

eingeworfene 1 € Miinzen

eingeworfene 2 € Miinzen

Kasseninhalt

Satistik

bezahlte Kredite

Anzahl Stepper / Bonus / Freikredite

Kredite gesamt

Bendtigte Kredite

xxx: Bezeichnung des Spiels / a: Anzahl der gespielten
Spiele / b: bendtigte Kredite / c: Einzelpreis des Spiels

xxxTOT: alle gespielten xxx Spiele / e: bendtigte Kredite
fur alle xxx Spiele

xx: Alle gespielten Spiele / yy: verbrauchte Kredite
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8. Nachriistsatze / Zubehor / Ersatzteilliste
Die Ersatzteilliste finden Sie im Internet unter www.l6wen-crown-service.de

Das Gerat ist mit einer VDAI-Schnittstelle ausgeristet, um Buchhaltungsdaten sowie geratespezifische
Einstellungen auszulesen.

Informationen finden Sie im Internet unter www.loewen.de und www.l6wen-crown-service.de
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9. CE-Erklarung

q3

EG-Konformitatserkldrung
Im Sinne der EG-Richtlinien
2004/108/EG Elektromagnetische Vertréaglichkeit
2006/95/EG Niederspannung

Das Produkt
NSM-LOWEN ENTERTAINMENT - Compactsportgerat
LOWEN HBS

wurde entwickelt, konstruiert und gefertigt in Ubereinstimmung mit den o.g.
EG-Richtlinien in alleiniger Verantwortung von

NSM-LOWEN ENTERTAINMENT GmbH

Saarlandstr. 240
55411 Bingen am Rhein

Bei einer mit uns nicht abgestimmten Anderung des Produktes verliert diese
Erklarung ihre Gliltigkeit.

Folgende harmonisierte Normen wurden angewandt:

EN 55 014-1: 2006
EN 55 014-2: 1997 Corrigendum: +A1:2001 +A2:2008

Bingen am Rhein, den 08.02.2012

e

ppa. Tobias Sprenger
Leiter Produktentwicklung
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